Algoritma &
Pemrograman #11

by antonius rachmat c, s.kom, m.cs



Pengenalan Karakter

O

Suatu karakter biasanya mempunyai lebar data 1 byte.
Konstanta karakter ditulis dalam tanda petik tunggal

Vra‘rlabel karakter ditulis dengan mengunakan kata kunci
char

Yang termasuk ke dalam karakter adalah huruf-huruf
alfabet, tanda baca, angka '0’,’1’,...'9’, dan karakter-
karakter khusus sepertl ‘&, ‘/\’ "0’ ‘#’ ‘@’, dan
sebagainya.

= Disebut Alphanumerik

Karakter koson adalah karakter yang panjangnya nol ,dan
dilambangkan dengan ‘' (petik kosong).

Iigl;akter null adalah karakter yang dilambangkan dengan
Operasi yang dapat dilakukan terhadap tipe karakter
adalah operasi matematika dan perbandingan.

Tipe data char disimpan di dalam memori sebagai data
numerik.



Operator Karakter

o Operator pembandingan/ hubungan yang
yang berlaku untuk tipe karakter adalah:

== (sama dengan)

= (tidak sama dengan)

< (lebih kecil)

> (lebih besar)

>= (lebih besar atau sama dengan)

= <= (lebih kecil atau sama dengan)

0 Operator Aritmatika
"+, *I /l -




Contoh

¥include <=tdio.h>
¥include <conio.h>

int main () {
char hrf="4A":
int hrf2=97;

printf("hrf = Ic dan
printf("hrf = Fd dan

hrf=hrf+2:
hrfZ2=hxrfz2-32:

printf("hrf = Fc dan
getchi) -

N C:HUS_ETER.&ninn[us Ra-l:hmat‘n.[}nq:um_ent

A dan hrf2 = a
65 dan hrf2 = 27

G dan hrf2= R

hrf2 = 2c\n" ,hrf, hrf2) ;
hrfz = d\n",hrf, hrf2) :;

hrfZ= %c", hrf hrf?):;



Karakter (2)

O

O

Dalam kode ASCII 8 bit dikenal 256 macam
karakter (0-255).

Sedangkan kode ASCII 7 bit hanya mempunyai
128 macam karakter, dari nilai kode dalam
desimal O sampai dengan 127.

Kode ASCII dengan nilai kode 0 sampai dengan
31 dan 127 termasuk dalam status karakter-
karakter kontrol yang tidak dapat dicetak dalam
printer (non-printable characters)

Karakter dengan kode ASCII 32 adalah karakter
spasi.
Karakter dengan kode ASCII 32 sampai 126

termasuk dalam status karakter-karakter yang
dapat dicetak di printer (printable character)
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Fungsi-fungsi Karakter (ctype.h)

isascii(c) 0-127 Karakter bherkode ASCII 0 sampai 127
(ASCITI 127 bhit)

iscntrl(c) 0-31 dan 127 Karakter-karakter Kontrol

isspace(cC) 9, 10, 13, 32 Karakter spasi, tab dan Enter
{whitespace character)

isgraph(c) 33-126 Karakter-karakter yang dapat dicetak
gselain spasi

isprint(c) 33-126 Semua karakter yang dapat dicetak

ispunct{c) 33-47;58-64:91-996;123-126 | Karakter-karakter yang dapat dicetak
kecuali spasi, huruf dan angka

isalnum(c) 348-57;:65-90;97-122 Karakter-karakter huruf dan angka
isalpha(c) 65-90 Earakter-karakter huruf
islower({cC) 07-122 Karakter-karakter huruf Kecil
issupper{c) | 65-90 EKarakter-karakter huruf hesar
isdigit({c) 48-57 EKarakter-karakter angka

isxdigit(c) | 48-57,65-70,97-102 Karakter-karakter hexadecimal




Penggunaan isspace

E #include<stdio.h:
- #include<conio.h
 #include<ctype.h>

i
I
i
i
i |
. int main() :
B |
: int Karakter; |
i do { i
: Karakter = getche {}; |
| if{isspace{Karakter)) hreak; |
.} while(l); :
E return 0; |
' i
| |
| |



Makro buatan sendiri

ginclude<conio, he
#define isspace nihic) ((c==' "' || ec=="\r' || e=="\yt')? 11 0)

vold main()
d
int EKarakter;
do
d
Earakter = getchel().;
1fiisspace_niﬂiﬁarakterjj hreak;

h
vhile (1):



Makro

o Suatu fungsi sederhana yang dapat dibuat
dengan menggunakan #define

o Pada contoh berikut, kita akan membuat
program dengan bahasa Indonesia!!



Einclude <oonio. hx

H#include <stdio.hs> hilﬂ“ga“ 1 = 3

fdefine bulat int hila“ga“ 2 = g

fdefine tulis princs Hasil (3 x 9)/2 = 13.000000
Hdefine tahan getch

fdefine utawa main Demo perulangan

Hdefine mwulai {

#idefine selesai 1 2 3 ll' 5 ﬁ ? E g 1“

#define pecahan float 5 |]-EII'II_I||€-EIt 2 adalah 25

Hdefine masukkan scant

fdefine KLLT +

Hdefine BLGI /

Hdefine TAMELH +

H#define EURANG -

Hdefine SAMADENGALAN =

f#idefine ulang for

Hdefine EURANGDABRISAMADENGAR «=
Hdefine kuadrat (=] (xX%x)

rvold utasmwal)

mlai
recahan hasil:
hulat a,b:
tulis("bilangan 1

) rmasukkan ("xd", £a) ;

tulis("bilangan 2 = ") rmasukkan("xd", &b ;
hasil SAMADENGAN (a ELLI b)) BLAGI Z:
tulis("Ha=szil (3d x =172 = zfvn™,a,b,hasil) ;

tulis ("Demo perulandgantn™) ;

ulang (bulat i FAMADEMNGAN 1:;1i EURANGDARTIAMADEMGAN 10;3i FAMADEMGLAN i TALAMEAH

mulai
tulis("sd4 ",1i):
selesai
tuli=("vns panglkat 2 adalah 24", kuadrati(5)):
selesai

1)



Pengenalan karakter

i #include<stdio.h> Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....

] . : 0 adalah angka :
i #include<conio.hx- : a hukan angka tetapi huruf :
| #include<ctype.hy> T T T T T :
- yold maing)
{

i

i

i

[

[

[

|
: int Karakter:

| printf{“Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....\n"):;
! do

; {

i Karakter = getche();

l if{isspace(Karakter)) break;

: if{lizalpha (Karakter))

| printf({* adalah angkal\n®):

: else

| printf(* bukan angka tetapi hurufin’);

| } while(l):

i
1



Fungsi-fungsi yang sering digunakan

0 Untuk mengkonversikan nilai karakter ada
dua fungsi library:

= tolower() dan toupper().

0 Sedangkan makro-makro untuk proses
konversi ini bernama:

= _tollower(c) dan _toupper(c).



Contoh upper-lower

i
i} . . Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....
hlnﬂlﬂﬂﬂ{stﬂlﬂ - Inputkan Karakter yvang anda inginkan? 9 adalah bukan huruf

I i
i I
I s !
= = l Inputkan Karakter yang anda inginkan? R huruf kecilnya adalah r !
#1]1[!1“[1&{:!““1“ e : Inputkan Karakter wvang anda inginkan? ¥ huruf beszarnyva adalah ¥ :
#include-ctype.h> | - - i

void main()
{
int Karakter:

printf{*“Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....\n"):
do {
printf{“Inputkan Karakter vang anda inginkan ?"):
Karakter = getche() ;
if{isspace{Karakter)) break:;
if{isalpha{Karakter))
if{isupper{Karakter))
printf(* huruf kecilnya: %c\n’,tolower{Karakter)):
else

printf{* huruf bhesarnya: %cin’,toupper{Karakter)):
else

printf{* adalah bukan hurufin’) :
} while{1l}):



Konverst Karakter dan Sebaliknya

o Fungsi: void itoa(int,string,basis)
= integer ke karakter
O Fungsi: int atoi(string)
= karakter ke integer
o Fungsi: long ltoa(long,string,basis)
= long ke character
o Fungsi: string ecvt(num,digit,*dec,*sign) -
stdlib.h

= Floating point ke string

o Fungsi: float atof(string) — math.h
= String ke floating point



Makro Huruf ke Digit

#include<iostream.h:-
fdefine Todigit j(c) {(c-'0")
vold main(}
{
char Huruf;
int Humerik;
Huruf = getchi);
Humerik = Todigit j{Huruf};
printf{"Huruf '%c' diubah ke digit menjadi %d" Huruf ,Humerik);

Jika program ini dijalankan akan diperoleh hasil

Huruf 1’ diubah ke digit menjadi 7



String

o Nilai String adalah kumpulan dari nilai-
nilai karakter yang berurutan dalam
bentuk satu dimensi, nilai string ini
haruslah ditulis didalam tanda petik dua
(V') misalnya: “ini string”.

o Suatu nilai string disimpan di memori
dengan diakhiri oleh nilai ‘\O'(null),
misalnya nilai string "UKDW"” disimpan
dimemori dalam bentuk

|| < L Wy R




String (2)

Dengan mengetahui nilai string diakhin oleh nilai W', maka akhir nilal dari suatu string dapat
didetelksi. Berikut ini contoh program:

Contoh 1:

#include =<=stdio.h>
maing)
{
char string[l100]="5tring" :

int K:

for{EK=0;:string[K]!'="'%0"' ;E++) printf{*Sc\n",string[K]):

Frogram ini jika dijalankan akan memunculkan hasil:
S

t
r
i
n
)



Tentang karakter “\(0

ginclude <stdio.h> B (Inactive C:\TCWINAS\BINANONAM

# 1nclude <stri Ty . T antonJxtl"I[+51

vold mainf) 4

r:har "anton™;

for (int i=0;i<strlenistr);i++)
printf ("sc™, str[1]):;

Kalau diganti jadi str[6] BARU BENAR!



Manipulasi String

Contoh 2:

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>-
roid maing)

i

char string[100]="5tRiHg" ;

int K:

for{E=0;string[K]!='\0"' ;EK++) printf{*&c\n",toupper{string[K]}}:
}

Program ini jika dijalankan akan memunculkan hasil:

OZ=Z"AD-Ww



Strlen

o Bahasa C menggunakan fungsi-fungsi
pustaka yang disediakan untuk
mengoperasikan suatu nilai string yang
dimasukkan dalam file header string.h

0 Untuk menentukkan panjang suatu nilai
string, kita membutuhkan sebuah fungsi
pustaka bernama strlen() yang berada
juga di dalam file header string.h

o int strlen(string)



Contoh Strlen

include <stdio.h>

#include <string.h>
#include <conio.h>

vold main()

{
char a[100]:

clrscr();
printf({"Masukkan kalimat apapun yang anda sukai (max 100 huruf):");

gets{a);
printf{"panjang huruf adalah: %d karakter\n",strlen{a));

getch();



Strepy

o Dalam bahasa C, untuk menyalin nilai
suatu string tidak dapat langsung
menuliskannya seperti halnya kompiler
lain, sehingga proses menyalin atau
mengerjakan suatu nilai string ke variabel
string yang lain diperlukan suatu fungsi
pustaka yang bernama strcpy().

o void strcpy(stringhasil,stringsumber)



Contoh Strcpy

e e e s s W W W e W s s s s W R W W e W e R R s s s W W e W s e sy

#include <stdio.h>-
#iinclude <string.h>-
void maini)

, i
' i
! [
' i
! [
' { i
B [
! char a[100]; !
- char bh[]="STRIHG"; :
' i
! stropyia,h); I
: printf{"string pertama: %s\n",a); :
, printf{"string kedua : %s\n",h): |
C ) |
B [
| o =

Frograrm ini jika dijalankan akan memunculkan hasil:

String pertama: STRING
String kedua : STRING



Bl (Inactive C:A\TCWIN4

Strcpy (2) anton

vold wain()/
char str{e] = {'a','n', 't', 'a",'n'};
char a[100];
Strepyla, str;
printi("s3" &),




String dalam C tidak bisa digabungkan

0 String dalam C tidak bisa digabungkan
begitu saja dengan menggunakan
operator + seperti pada Pasca

vold main()
char str[6] = "anton";
char atri[7] = "sedang";

char stri[l4);
strd = str + strl;

} Error NOMAMEDO.CPP 8: Invalid pointer addition in function main{)
Warning NONAMEDD.CPP 9: 'str3' is declared but never used in function main()
Warning NONAMEDD.CPP 3: 'str?' is assigned a value that iz never used in function main()
Warning NONAMEDD.CPP 3: 'str’ is assigned a value that is never used in function main{)




Strcat

Fngsi pustaka streat]) cipakal untuk menggabungkan nilal sing

ginclude<stdio. b
ginclude<string.h:
vold maini)

char string2[]=" belajar algoritma dan pemrograman';
gtreat(stringl,string?);

I

I

I

I

I

I

| char stringl[]="Kami kelompok ';
I

I

I

| printf{'Jadi gabungannya adalah: %s\n®,stringl);
I



Bl (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAMEOQO. EXE)

anton sedang belajar alpro

Strcat(2)

vold maini) §

chary ¥=tr = Mfantonf:

chary ¥strz2 = " =edancgf™:

char ¥=tr3 = "helajar alprof:
char *hlank = ™

chary =trd4[100] :
sStropyistrd, =tr)
sStroat (strd, str2 )
StTroat istr*&;hlan}{ll -
sStroat (strd,=tr3) !
printcf("x=",=tr4d) :



Pembandingan String

O

Untuk membandingkan dua nilai string tidak bisa
menggunakan operator hubungan, karena
operator tersebut tidak untuk operasi string.

Untuk membandingkan dua nilai string kita
gunakan fungsi pustaka stremp()

Hasil < O

= Jika stringl < string2

Hasil = 0

= Jika stringl = string2

Hasil > 0O

= Jika stringl > string2



Strcmp

#include<=tdio.h>
#include<s=tring.h>-
rvolid maini )

{
char =stringl[]="CDEFGE" ;
char string2[]="Cdefqg" :
int Ha=sil:
Hasil==ztromp{=s=tringl ,string?) -
if{Ha=sil== 0)
printf{"Stringl sama dengan String2yn"}):
el=se
if{Ha=il-="0)
printf{"Stringl lebih kecil dari String2\n) :
el=se
printf{"Stringl lebih bhesar dari String2iy\n"}):
¥

Jilkka program di atas dijalanlkan akan menghasilkan:

Stringl lebhbih kecil dari 5String?



Strchr

o Dalam bahasa C disediakan suatu fungsi pustaka
yaitu strchr() untuk mencari nilai suatu karakter
yang ada di suatu string.

o Hasil dari fungsi ini adalah alamat letak dari
karakter pertama di nilai string yang sama

dengan karakter yang dicari.

Hinclude <=<string.h> tonius e
Hinclude <=tdio.h>

vold m=in() {
chary str[=Z20]= fantonius roff:;
char “ha=sil:
ha=sil = strchr (st , 't!' ] :

printf("%s";hasil]d



Trim

0 Proses membuang karakter spasi
= TrimLeft = buang spasi di awal
= TrimIn = buang spasi di dalam
= TrimRight = buang spasi di akhir
= TrimAll = buang semua spasi



B (Inactive D:\NONAMEQ1.EXE)

TrimAll
cobaprogran

Hincludse <=ctyrpe. s
HFincluds <=sSstrincg. his-

vold Bbhusng Spasi (charxr =1 5
roaodd m=Edirnd
1
chay =Sstcrincgl[z20] =r°rr ol e g o ool gl g rr -
buasang sSspssi (Sstring) -
prifqc-crE(fTE=SN T, St i -
¥
vodd busng spss=si (char =
1
dmt =, :
Foxr ((a=O::=[=a] - &a++1
1
A F [i=s=s=paceili=[a] ) ) +

Foxr (ibh=—a=[[1ka] - 1a4+-+41
=[k]l==[k+1] =
=——

Fr el=e contdmue -
¥



Substr (mengambil sebagaian karakter)

Contoh program:

Hinclude <=stdio.h>
void Ambil bagian {( char* X,char* ¥.int a, int b} :
roid maindd

{
char =[40] :
char ¥[]="wuniversitaskristendutawacana" ; f/fpanggil procedure
Ambil bagian{x,¥,5.9):
printf{s=s\n",x) ;
H

FFfx adalah string penampundg hasil
Ffv adalah string sumber
Ffa adalah posisi mulai pengkopian
Ffh adalah posi=si akhir pengkopian
void Ambil bagian { char®* x,char®* ¥ . int a, int b}
i
int p.g.r:;
for (r=0 : w[r]:r++): Frfr digunakan untuk mengetahui panjang string ¥
if {a=0 && asT=r—11} Frfkalan mmlai masih diantara panjang string v
i
Tfor {(p=a, g=0; { gl b && ¥[pl): p++.gt+t+}
¥[ul = ¥Ipl:
x[b] = '\O';
H
el=se
x[0]="'%0" ;

Hasil : rsitaskri



Array of String

O Tipe data string pada bahasa C
merupakan kumpulan dari tipe data char.

Nilai dari string tunggal dapat dibuat dari
larik karakter berdimensi satu.

0 Berarti larik string tunggal, dapat dibuat
dari larik karakter berdimensi satu, dan
larik string dimensi satu dapat dibentuk
dari larik karakter berdimensi dua.

0 sehingga untuk larik string berdimensi X,

dapat dibuat dari larik karakter berdimensi
X+1.



Deklarasi suatu string (array of character] di C:

char nama[50];  Derarl mendeklarasikan aray dimensi st yang isinya elemen bertipe

data karakter semua sebanyak 50 (dan 0-49)

Deklarasi arrray of string (jadl aray berdimens) 2);

char nama[10] [50] :Derarl mendeklarasikan array of string yang benumlah 10 data bertipe
string (array of character), dimana masing-masing stnng mampu

menampung karakter maksimal sebanyak 20 karakter



B T e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ———— =

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

I
i
i
I
I
rvroid maini)
i

{ I
int x,¥: '

char Bulan[12][3] = {"Jan", "Peb", "Mar", "Apr", "Mei", "Jun", '

n J’l.'ll" .I' Ilﬂgs n .I' n SEP n .I' 1] uktll .I' n HDF n r "DES" } n |

" I

clrscr() : i
Tor{x=0 <12 3++) :

i i
for(y=0 yv<3;v++) i

printf ("sc" ,Bulan[x] [¥]) : :

printf{" "} : i

3 i
getochi ) : :

i

Jan Peb Mar Apr» Mei Jun Jul Ags Sep Okt Nop Des




#include <stdio.h>-
#include =<conio.h>-

rvroid maini)
i
int x,v¥:
char Bulan[12][4] = {"Jan", "Pebh", "Mar", "Apr", "Mei", "Jun",
Ill]'ulll .I' Ilﬂgs n : n SEP n : n ukt n .I' n HDF n .I' "DES" } ;
clr=scri{) :
Tor(xx=0 x=12:3x++)
{
printf ("%= " Bulan[x]})
¥
getchi) ;

Hasilnya:

Jan Peb Mar» Apr Mei Jun Jul Ags Sep Okt Nop Des




#Hincilude <=tdio.h>-
#incilude <<conio.h’-

volid maing)

{
int x,v:;
char namal[5] [3] [15] = {{"anton", "adi", "rudi"}.,
{"1linda", "cecil", "dina"},
{"rohert", "hill", "sammy"},
{"andrea" ;"gilbert" "harrv"} .,
{"hemione" ,"ron" ,"malfoy" }}:

clrscri() :
Tor{x=0:3Xx<h :x+4+)

{
printf{"Hama-nama kelompok ke-%dyn" ,x) :
for{y=0;v=<3 :v++)

printf {"%Ss\n" ,namal[x] [¥v]):
H
getchi) :



B C- TOWINASY BINNOMNA___ [ |:|| :-:I
Hama—nama kKelompok kKe—8

anton

adi

rudi
Hama—nama
linda
cecdil
dina
Hama—nama
robert
bill

S ammuy
Hama—nama
andrea
gilbert
harry
Hama—nama
hemione
Fon
malfouy

] |

kelompok

kelompok

kelompok

kKelompok

ke—1
ke—2
ke—3
ke—L4

i




M (Inactive D:\EXPLODE.EXE)

) ) masukkan kalimat : anton belajar alpro lho
Fungsi Explode in C .

alpro
Finclude <stdio.hs 1ho
Hinclude <string.h>

Hinclude <ctype.h>

vold explode(char str[100] ,char hasil[10] [50] ;char dasar,.int
int i,counterzZz=0;

for (i=0;i<strleni(str) ;i++] 1
1dE(=tr[i] == dasar) {
countcerz=0;

*ocounterl) {

*oounterl=*counterl 4+ 1:
¥
else{

hasil[*counterl] [counter2] =str[i] :
counterZ 44

H

rold maini) {
char str[100] ;hasil[10] [50] -
int counterli=0:

princtf i "masukkan kalimat
char dasar = ! '

-

Fl:fflushistdin) rgetcs (str) :

explode (str, ha=sil, dasar, scountexrl) -

for (int i=0;i<=counterl;i++] 1
rrinctf ("= v, hasil[i]) :

B



Soal

o Buatlah program untuk menganalisa sebuah
string inputan yang diinputkan oleh user dan
kemudian tampilkan:
= Berapa jumlah karakter yang berupa karakter vokal

(a,i,u,e,0)
= Berapa jumlah karatker yang non vokal dan karakter-
karakter lainnya

o Kembangkan soal 3 untuk menghitung berapa
jumlah vokal “A"%, “I%, "U%, “"E%, dan “O" masing-
masing!

o Buatlah program untuk mengkapitalkan huruf-
huruf pertama sebuah string, yang lain kecil.
= Contoh: aNTonius raCHMaT
= Hasil : Antonius Rachmat



NEXT

0 GUI Programming 1 with Borland C++
Builder 6



