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Pengenalan Karakter
� Suatu karakter biasanya mempunyai lebar data 1 byte.
� Konstanta karakter ditulis dalam tanda petik tunggal
� Variabel karakter ditulis dengan mengunakan kata kunci
char.

� Yang termasuk ke dalam karakter adalah huruf-huruf 
alfabet, tanda baca, angka ‘0’,’1’,…’9’, dan karakter-
karakter khusus seperti ‘&’, ‘^’, ‘%’, ‘#’, ‘@’, dan karakter khusus seperti ‘&’, ‘^’, ‘%’, ‘#’, ‘@’, dan 
sebagainya.
� Disebut Alphanumerik

� Karakter kosong adalah karakter yang panjangnya nol ,dan 
dilambangkan dengan ‘’ (petik kosong).

� Karakter null adalah karakter yang dilambangkan dengan 
’\0’.

� Operasi yang dapat dilakukan  terhadap tipe karakter 
adalah operasi matematika dan perbandingan.

� Tipe data char disimpan di dalam memori sebagai data 
numerik. 



Operator Karakter

� Operator pembandingan/ hubungan yang 
yang berlaku untuk tipe karakter adalah:

� == (sama dengan)

� != (tidak sama dengan)

� < (lebih kecil)

� > (lebih besar)

� >= (lebih besar atau sama dengan)

� <= (lebih kecil atau sama dengan)

� Operator Aritmatika

� +, *, /, -



Contoh



Karakter (2)
� Dalam kode ASCII 8 bit dikenal 256 macam 

karakter (0-255).
� Sedangkan kode ASCII 7 bit hanya mempunyai 

128 macam karakter, dari nilai kode dalam 
desimal 0 sampai dengan 127.

� Kode ASCII dengan nilai kode 0 sampai dengan � Kode ASCII dengan nilai kode 0 sampai dengan 
31 dan 127 termasuk dalam status karakter-
karakter kontrol yang tidak dapat dicetak dalam 
printer (non-printable characters)

� Karakter dengan kode ASCII 32 adalah karakter 
spasi.

� Karakter dengan kode ASCII 32 sampai 126 
termasuk dalam status karakter-karakter yang 
dapat dicetak di printer (printable character)



Pendahuluan



Fungsi-fungsi Karakter (ctype.h)



Penggunaan isspace



Makro buatan sendiri



Makro

� Suatu fungsi sederhana yang dapat dibuat 
dengan menggunakan #define

� Pada contoh berikut, kita akan membuat 
program dengan bahasa Indonesia!!program dengan bahasa Indonesia!!





Pengenalan karakter



Fungsi-fungsi yang sering digunakan

� Untuk mengkonversikan nilai karakter ada 
dua fungsi library:

� tolower() dan toupper().

� Sedangkan makro-makro untuk proses � Sedangkan makro-makro untuk proses 
konversi ini bernama: 

� _tollower(c) dan _toupper(c).



Contoh upper-lower



Konversi Karakter dan Sebaliknya

� Fungsi: void itoa(int,string,basis) 

� integer ke karakter

� Fungsi: int atoi(string)

� karakter ke integer

� Fungsi: long ltoa(long,string,basis) � Fungsi: long ltoa(long,string,basis) 

� long ke character

� Fungsi: string ecvt(num,digit,*dec,*sign) –
stdlib.h

� Floating point ke string

� Fungsi: float atof(string) – math.h

� String ke floating point



Makro Huruf ke Digit



String

� Nilai String adalah kumpulan dari nilai-
nilai karakter yang berurutan dalam 
bentuk satu dimensi, nilai string ini 
haruslah ditulis didalam tanda petik dua 
(“) misalnya: “ini string”. (“) misalnya: “ini string”. 

� Suatu nilai string disimpan di memori 
dengan diakhiri oleh nilai  ‘\0’(null), 
misalnya nilai string “UKDW” disimpan 
dimemori dalam bentuk 



String (2)



Tentang karakter ‘\0’

Kalau diganti jadi str[6] BARU BENAR!



Manipulasi String



Strlen

� Bahasa C menggunakan fungsi-fungsi 
pustaka yang disediakan untuk 
mengoperasikan suatu nilai string yang 
dimasukkan dalam file header string.h

� Untuk menentukkan panjang suatu nilai 
string, kita membutuhkan sebuah fungsi 
pustaka bernama strlen() yang berada 
juga di dalam file header string.h 

� int strlen(string)



Contoh Strlen



Strcpy

� Dalam bahasa C, untuk menyalin nilai 
suatu string tidak dapat langsung 
menuliskannya seperti halnya kompiler 
lain, sehingga proses menyalin atau 
mengerjakan suatu nilai string ke variabel mengerjakan suatu nilai string ke variabel 
string yang lain diperlukan suatu fungsi 
pustaka yang bernama strcpy().

� void strcpy(stringhasil,stringsumber)



Contoh Strcpy



Strcpy (2)



String dalam C tidak bisa digabungkan

� String dalam C tidak bisa digabungkan 
begitu saja dengan menggunakan 
operator + seperti pada Pascal



Strcat



Strcat(2)



Pembandingan String

� Untuk membandingkan dua nilai string tidak bisa 
menggunakan operator hubungan, karena 
operator tersebut tidak untuk operasi string. 

� Untuk membandingkan dua nilai string kita 
gunakan fungsi pustaka strcmp()gunakan fungsi pustaka strcmp()

� Hasil < 0

� Jika string1 < string2

� Hasil = 0

� Jika string1 = string2

� Hasil > 0

� Jika string1 > string2



Strcmp



Strchr

� Dalam bahasa C disediakan suatu fungsi pustaka 
yaitu strchr() untuk mencari nilai suatu karakter 
yang ada di suatu string.

� Hasil dari fungsi ini adalah alamat  letak dari 
karakter pertama di nilai string yang sama karakter pertama di nilai string yang sama 

dengan karakter yang dicari.



Trim

� Proses membuang karakter spasi

� TrimLeft = buang spasi di awal

� TrimIn = buang spasi di dalam

� TrimRight = buang spasi di akhir

� TrimAll = buang semua spasi



TrimAll



Substr (mengambil sebagaian karakter)



Array of String

� Tipe data string pada bahasa C 
merupakan kumpulan dari tipe data char. 
Nilai dari string tunggal dapat dibuat dari 
larik karakter berdimensi satu. 

� Berarti larik string tunggal, dapat dibuat � Berarti larik string tunggal, dapat dibuat 
dari larik karakter berdimensi satu, dan 
larik string dimensi satu dapat dibentuk 
dari larik karakter berdimensi dua. 

� sehingga untuk larik string berdimensi X, 
dapat dibuat dari larik karakter berdimensi 
X+1.













Fungsi Explode in C



Soal
� Buatlah program untuk menganalisa sebuah 

string inputan yang diinputkan oleh user dan 
kemudian tampilkan:
� Berapa jumlah karakter yang berupa karakter vokal 

(a,i,u,e,o)
� Berapa jumlah karatker yang non vokal dan karakter-

karakter lainnyakarakter lainnya

� Kembangkan soal 3 untuk menghitung berapa 
jumlah vokal “A“, “I“, “U“, “E“, dan “O“ masing-
masing!

� Buatlah program untuk mengkapitalkan huruf-
huruf pertama sebuah string, yang lain kecil.
� Contoh: aNTonius raCHMaT
� Hasil : Antonius Rachmat
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