Algoritma &
Pemrograman #11

by antonius rachmat c, s.kom, m.cs



Pengenalan Karakter

O

Suatu karakter biasanya mempunyai lebar data 1 byte.
Konstanta karakter ditulis dalam tanda petik tunggal

Vra‘rlabel karakter ditulis dengan mengunakan kata kunci
char

Yang termasuk ke dalam karakter adalah huruf-huruf
alfabet, tanda baca, angka '0’,’1’,...'9’, dan karakter-
karakter khusus sepertl ‘&, ‘/\’ "0’ ‘#’ ‘@’, dan
sebagainya.

= Disebut Alphanumerik

Karakter koson adalah karakter yang panjangnya nol ,dan
dilambangkan dengan Y (petik kosong).

t(\agglkter null adalah karakter yang dilambangkan dengan
Operasi yang dapat dilakukan terhadap tipe karakter
adalah operasi matematika dan perbandingan.

Tipe data char disimpan di dalam memori sebagai data
numerik.



Operator Karakter

o Operator pembandingan/ hubungan yang
yang berlaku untuk tipe karakter adalah:

== (sama dengan)

= (tidak sama dengan)

< (lebih kecil)

> (lebih besar)

>= (lebih besar atau sama dengan)

= <= (lebih kecil atau sama dengan)

0 Operator Aritmatika
"+, *I /l -




Contoh

¥include <=tdio.h>
¥include <conio.h>

int main () {
char hrf="4A":
int hrf2=97;

printf("hrf = Ic dan
printf("hrf = Fd dan

hrf=hrf+2:
hrfZ2=hxrfz2-32:

printf("hrf = Fc dan
getchi) -

N C:HUS_ETER.&ninn[us Ra-l:hmat‘n.[}nq:um_ent

A dan hrf2 = a
65 dan hrf2 = 27

G dan hrf2= R

hrf2 = 2c\n" ,hrf, hrf2) ;
hrfz = d\n",hrf, hrf2) :;

hrfZ= %c", hrf hrf?):;



Karakter (2)

O

O

Dalam kode ASCII 8 bit dikenal 256 macam
karakter (0-255).

Sedangkan kode ASCII 7 bit hanya mempunyai
128 macam karakter, dari nilai kode dalam
desimal O sampai dengan 127.

Kode ASCII dengan nilai kode 0 sampai dengan
31 dan 127 termasuk dalam status karakter-
karakter kontrol yang tidak dapat dicetak dalam
printer (non-printable characters)

Karakter dengan kode ASCII 32 adalah karakter
spasi.
Karakter dengan kode ASCII 32 sampai 126

termasuk dalam status karakter-karakter yang
dapat dicetak di printer (printable character)
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Fungsi-fungsi Karakter (ctype.h)

isascii(c) 0-127 Karakter bherkode ASCII 0 sampai 127
(ASCITI 127 bhit)

iscntrl(c) 0-31 dan 127 Karakter-karakter Kontrol

isspace(cC) 9, 10, 13, 32 Karakter spasi, tab dan Enter
{whitespace character)

isgraph(c) 33-126 Karakter-karakter yang dapat dicetak
gselain spasi

isprint(c) 33-126 Semua karakter yang dapat dicetak

ispunct{c) 33-47;58-64:91-996;123-126 | Karakter-karakter yang dapat dicetak
kecuali spasi, huruf dan angka

isalnum(c) 348-57;:65-90;97-122 Karakter-karakter huruf dan angka
isalpha(c) 65-90 Earakter-karakter huruf
islower({cC) 07-122 Karakter-karakter huruf Kecil
issupper{c) | 65-90 EKarakter-karakter huruf hesar
isdigit({c) 48-57 EKarakter-karakter angka

isxdigit(c) | 48-57,65-70,97-102 Karakter-karakter hexadecimal




Penggunaan isspace

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

finclude<ctype.h>

int main ()

{ Getche: Karakter terlihat tidak ada enter

int Karakter;
do {
Karakter = getche ()
i1f (1sspace(Karakter)) break;
} while(1l) ;
return 0;



Contoh lain

#$include<stdio.h> Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....
#include<conio.h> 0 adalah ”

#include<ctype.h> YJadalan angka

?“t main () a bukan angka tetapi huruf

int Karakter

printf ("Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar
program. .. .\n"") ;

do
{
Karakter = getche() ;
1f (isspace (Karakter)) break;
if(!'isalpha (Karakter))
printf (" adalah angka\n'") ;
else

printf (" bukan angka tetapi huruf\n’) ;
} while(1l) ;



Makro buatan sendiri

#include<conio.h>
#define myisspace (¢) ((e==" " || e=="\r' || e=="\t")? 1: 0)

int main()

{
int Karakter;
do
{
Karakter = getche();
if (myisspace (Karakter)) break;
}
while (1);
}

Makro tersebut memeriksa ada spasi, return atau tab



Makro

o Suatu fungsi sederhana yang dapat dibuat
dengan menggunakan #define

o Pada contoh berikut, kita akan membuat
program dengan bahasa Indonesia!!



Einclude <oonio. hx
H#include <stdio.h>

f#idefine
Hdefine
Hdefine
fidefine
Hdefine
f#idefine
fidefine
Hodefine
fidefine
Hdefine
Hdefine
f#idefine
Hdefine
f#idefine
f#define
Hdefine

hulat
tulis
tahan
utama
mwualai

int
printt
getoch
main

{

gelesal

pecahan f£loat
masuklkan socanft

EALTI *
BLAGT /

TAMELH +
EURANG -

SLMADE
ulang

AN =
for

bilangan 1 3
bilangan 2 9
Hasil (3 x 9)/2
Demo perulangan
123 4567 8918

S pangkat 2 adalah 25

13 .88088084

EURAWNGDARIZAMADENGAN <=
kuadrat (=) [(x*x)

rvold utasmwal)

mulai

recahan hasil:
hulat a,b:

tulis("bilangan 1
tulis("bilangan =2
hasil SAMADERNGADN
tulis("Ha=sil

isd % %d) Sz =

) rmasukkan ("xd", £a) ;

= ") rmasukkan ("4, £h) ;

(a2 EALI kb)) BAGI Z:
zfvn',a,b,hasil) ;

tulis ("Demo perulandgantn™) ;

ulangi(lhulat i JIAMADENGAN 1:;i EURANGDARTISAMADENGAN 10:;1i SAMADENGAN i TAMEAH
mulai
tulis("sd
selesai
tuli=("vns panglkat 2 adalah 24", kuadrati(5)):

",.-i:l :

selesail

1)



Fungsi-fungsi yang sering digunakan

0 Untuk mengkonversikan nilai karakter ada
dua fungsi library:

= tolower() dan toupper().

0 Sedangkan makro-makro untuk proses
konversi ini bernama:

= _tollower(c) dan _toupper(c).



Contoh upper-lower

#includeTckan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar program....

Hinclude . . 5
#ilnzludeﬂPUtkaﬂ Karakter yang anda inginkan? 9 adalah bukan huruf

int mainIﬂputkan Karakter yang anda inginkan? R huruf kecilnya adalah

{ Inputkan Karakter yang anda inginkan? y huruf besarnya adalah

int Karakter;
printf (“"Tekan Spasi, Enter atau Tab untuk keluar
program. .. .\n"") ;
do {
printf ("Inputkan Karakter yvang anda inginkan ?7") ;
Karakter = getche() ;
i1f (isspace (Karakter) ) break;
if(isalpha(Karakter))
if (isupper (Karakter))
printf (™ huruf kecilnva:
Zce\n",tolower (Karakter) ) ;
else
printf (™ huruf besarnva:
%Zec\n" , toupper (Karakter) ) ;
else
printf (™ adalah bukan huruf\n") ;
} while (1)



Konverst Karakter dan Sebaliknya

o Fungsi: void 1itoa(int,string,basis) - stdlib.h
= integer ke char / string

o Fungsi: int atoi(string) - stdlib.h
= Char / string ke integer

o Fungsi: long Itoa(long,string,basis) - stdlib.h
= long ke character

o Fungsi: string ecvt(num,digit,*dec,*sign) -
stdlib.h

= Floating point ke string

o Fungsi: float atof(string) — math.h
= String ke floating point



itoa — int to char / string

F* itoa example *)
Finclude <stcdioc.h>
Finclude <sstdlib.h>

i b =

int main ()

i

1 & A

int ir

char buffer [33] -

printf ("Enter a number: ") -
scanft {("EF4d",=di) -

itoa (i, buffer,10) -

printf {("decimal: FIs\n",buffer) -
itoa (i, buffer,14&6) -

printf {("hexadecimal: Eswn™,buffer) -
itoa (i, buffer,2):

printf {("bkinary: Is\n",buffer) -
returmn O0r

Wi k)= oo

[ I Y

o
et

Output:
Enter a number: 1750
decimal: 1750

hexadecimal : &da
binary: 11011010110



atoi — char/string to int

J* atol example */
#Fginclude «<stdic.h>
#Fginclude <3tdlib.h>

[ L]

int main ()
{
int i
a char szInput [256]:
4| printf ("Enter a number: ™):
10 fgets ( szlnput, 256, stdin ):
11 i = atoi (3zInput);
12| printf ("The wvalue entered iz %¥d. The double is %d.\n",i,i*Z2);:
13 return 0;

1 iy A s

Qutput:

Enter a number: T3
The walue entered iz 73. The doubkle iz 146.



atof — char / string to float

S* atof example: sine calculator *)
Finclude <stdioc.h>

Finclude <stdlib.h>

Finclude <math.h>

i k=

int main ()

{

B double n,m;

9 double pi=3.14153926535;

10 char szInput [256&] -

11 printf [ "Enter degrees:z T -
12 gets ( szInput ) r

] i LA s

returmn 07

13 n = atof { s=Input )
14 m = 3in {(n*pi/180);
15 printf { "The sine of 3f degrees is % f\n™ , nn, m )r

Output:

Enter degrees: 45
The =ine of 45.000000 degrees is O0.707101



Contoh Itoa — long to char / string

A7 ltoa example #,
Finmclnde <=s=tdic.bh>
Finclunde «<stdlib.h>

imitc 4
char bunffer [sizecof(long) *8411]:
printf ("Enter a number: ™) ;

=cant ("FA4A",&4) -

ltoa (i . buffexr, 10% -

printf ("decimal: EIsn",buffer) :
ltoa (i . buffer,. l1a) -

printf ("hexadecimal: E2=s\n",.buffer) :

ltoa (A . EBbafferxr,.Z2) -
printf ("binary: SF=swn",buffer) :
retuarm OrF

H

Cratpaat:
Enter a mumkber: 1&a0D2197°7
Aecimal @ 1ae021977

hexadecima=al = £47949
bimary: 111310310001 313130011310131001



Contoh ecvt — tloat to string

[# ecvt example: scientific notations */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main ()
{
char *buffer:;
double value = 365.2485;
int precision = 5;
int decimal, =ign;

buffer = ecvt (value, precision, &decimal, &s=sign):;
printf ("%c%c.%= x 107%3d\n",=ign?'-'":"'+',buffer[0],buffer+l,decimal-1);
return 0;

Qutput

+3.6525 x 1072



Makro Huruf ke Digit

finclude<iostream.h>
#define Todigit j(c) (e-'0")
int main/{()
{
char Huruf;
int Numerik;
Huruf = getch() ;
Numerik = Todigit j(Huruf);
printf ("Huruf '=c¢' diubah ke digit menjadi
=d" ,Huruf , Numerik) ;

}

Huruf ‘7" diubah ke digit menjadi 7



String

o Nilai String adalah kumpulan dari nilai-
nilai karakter yang berurutan dalam
bentuk satu dimensi, nilai string ini
haruslah ditulis di dalam tanda petik dua
(") misalnya: “ini string”.

o Suatu nilai string disimpan di memori
dengan diakhiri oleh nilai *\O’'(null),
misalnya nilai string "UKDW" disimpan di
memori dalam bentuk

|| < L Wy R




String (2)

#include <stdio.h>
int main()

{
char string[l00]="String";

int K;

for (K=0,string[K]!="\0";K++) printf (“%c\n",string[K]);

M S5 = = ~+ W




To Upper - ctype

finclude <stdio.h>
#include <ctype.h>
int main{()
{
char string[l100]="StRiNg";
int K;
for (K=0;string[K]!="\0",;K++)
printf (“"=c\n", toupper (string[K])) ;

}

1 2 H B3



Tentang karakter “\(0

ginclude <stdio.h> B (Inactive C:\TCWINAS\BINANONAM

# 1nclude <stri Ty . T antonJxtl"I[+51

vold mainf) 4

r:har "anton™;

for (int i=0;i<strlenistr);i++)
printf ("sc™, str[1]):;

Kalau diganti jadi str[6] BARU BENAR!



Strlen

o Bahasa C menggunakan fungsi-fungsi
pustaka yang disediakan untuk
mengoperasikan suatu nilai string yang
dimasukkan dalam file header string.h

0 Untuk menentukkan panjang suatu nilai
string, kita membutuhkan sebuah fungsi
pustaka bernama strlen() yang berada
juga di dalam file header string.h

o int strlen(string)



Contoh Strlen

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <conio.h>

int main()

{
char a[l00];

printf ("Masukkan kalimat apapun yang anda sukai (max 100
huruf) : ") ;

gets(a);

printf ("panjang huruf adalah: %d karakter\n",strlen(a));

getch() ;



Strepy

o Dalam bahasa C, untuk menyalin nilai
suatu string tidak dapat langsung
menuliskannya seperti halnya kompiler
lain, sehingga proses menyalin atau
mengerjakan suatu nilai string ke variabel
string yang lain diperlukan suatu fungsi
pustaka yang bernama strcpy().

o void strcpy(stringhasil,stringsumber)



Contoh Strcpy

Hinclude <stdio.h>

#include <string.h>
int main/{()

{
char a[l100] ;
char b[]="STRING'";
strepy(a,b) ;
printf ("string pertama: %s\n",a);
printf ("string kedua : %s\n",b);
}

string pertama: STRING
string kedua : STRING



Bl (Inactive C:A\TCWIN4

StI‘CpY <2> anton

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main{()
{
char str[6] = {'a','n','t','e','n'"};
char a[100] ;
strepy (a,str) ;
printf("=s",a);
getch() ;



String dalam C tidak bisa digabungkan

0 String dalam C tidak bisa digabungkan
begitu saja dengan menggunakan
operator + seperti pada Pascal

#$#include <stdio.h>
#$#include <conio.h>

int main/{()

{

char str[6] = "anton";
char str2[7]:;

char str3[14];

str3 = str + str2;

getch () ;

[ MWsers\Adomus RachmatDacome... In unchon ot man)
(:\WsershAnkorns Rachmat\Docume... - wald aperands of ypes chare] and chat ] to by peratore



Strcat

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main{()

{
char stringl[]="Kami kelompok ";
char string2[]=" belajar algoritma dan pemrograman';
strcat(stringl,string2) ;
printf ("Jadi gabungannya adalah: %s\n"“,stringl) ;
}

Kamikelompokbelajaralgoritma dan pemrograman



Strcat(2)

$#include <stdio.h>
$include <conio.h>

Bl (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAMEOQO. EXE)

anton sedang belajar alpro

#include <string.h>

int main{()

{

char
char
char
char
char

*str = "anton";

*str2 = " sedang";

*str3 = "belajar alpro';
*blank = " ";

strd[200];

strepy (strd,str) ;
strcat(strd,str2) ;
strcat(strd,blank) ;
strcat(strd,str3) ;
printf ("%s",strd) ;
getch () ;




Pembandingan String

O

Untuk membandingkan dua nilai string tidak bisa
menggunakan operator hubungan, karena
operator tersebut tidak untuk operasi string.

Untuk membandingkan dua nilai string kita
gunakan fungsi pustaka stremp()

Hasil < O

= Jika stringl < string2

Hasil = 0

= Jika stringl = string2

Hasil > 0O

= Jika stringl > string2



Stremp

#$include<stdio.h>
#include<string.h>
int main/()

{
char stringl[]="CDEFG";
char string2[]="Cdefg";
int Hasil;
Hasil=strcmp (stringl,string2) ;
i1f (Hasil== 0)
printf ("Stringl sama dengan String2\n");
else
1f (Hasil<0)
printf ("Stringl lebih kecil dari String2\n”);
else
printf ("Stringl lebih besar dari String2\n") ;
}

Stringl lebih kecil dari StringZ



Strchr

o Fungsi strchr() untuk mencari nilai suatu karakter yang
ada di suatu string.

o Hasil dari fungsi ini adalah alamat letak dari karakter
pertama di nilai string yang sama dengan karakter yang
dicari.

ﬁiﬁﬂzj: zzﬂizﬁi Il (Inactive D:\MONAMEO1

#include <string.h> tonius vcC

int main()

{
char str[20] = "antonius re'";
char *hasil;
hasil = strchr(str, 't');
printf ("%s" hasil);
getch();



Trim

0 Proses membuang karakter spasi
= TrimLeft = buang spasi di awal
= TrimIn = buang spasi di dalam
= TrimRight = buang spasi di akhir
= TrimAll = buang semua spasi



B (Inactive D:\NONAMEQ1.EXE)

cobaprogran

TrimAll

Hinclude <stdio.h>
Hinclude <ctype.h>
Hinclude <string.h>

volid buang spasi(char *s) ;-
int main/{()

{

char stringl[20]="coba program' ;

buang spasi(string) ;
printf("E=s\n",string) ;

}

volid buang spasi (char *s)

{
int a.,.b -
for(a=0 ,s[a] ra++)
{
if(isspace(s[al))d{
for{b=ar-rs[k] rb++)
s[kb]l=s[k+1] -
a—-—;
} =else continue

}



Substr (mengambil sebagaian karakter)

Contoh program:

Hinclude <=stdio.h>
void Ambil bagian {( char* X,char* ¥.int a, int b} :
roid maindd

{
char =[40] :
char ¥[]="wuniversitaskristendutawacana" ; f/fpanggil procedure
Ambil bagian{x,¥,5.9):
printf{s=s\n",x) ;
H

FFfx adalah string penampundg hasil
Ffv adalah string sumber
Ffa adalah posisi mulai pengkopian
Ffh adalah posi=si akhir pengkopian
void Ambil bagian { char®* x,char®* ¥ . int a, int b}
i
int p.g.r:;
for (r=0 : w[r]:r++): Frfr digunakan untuk mengetahui panjang string ¥
if {a=0 && asT=r—11} Frfkalan mmlai masih diantara panjang string v
i
Tfor {(p=a, g=0; { gl b && ¥[pl): p++.gt+t+}
¥[ul = ¥Ipl:
x[b] = '\O';
H
el=se
x[0]="'%0" ;

Hasil : rsitaskri



Array of String

O Tipe data string pada bahasa C
merupakan kumpulan dari tipe data char.
Nilai dari string tunggal dapat dibuat dari
array karakter berdimensi satu.

0 Berarti array string tunggal, dapat dibuat
dari array karakter berdimensi satu, dan
array string dimensi satu dapat dibentuk
dari array karakter berdimensi dua.

0 sehingga untuk array string berdimensi X,
dapat dibuat dari array karakter
berdimensi X+1.



Deklarasi suatu string (array of character] di C

char nama[50];  Derar mendeklarasikan aray dimensi satl yang 15inya elemen bertipe

dta karakter semua sebanyak o0 (dan 0-49)

Dekdaras) array of sting (jad array bardimens) 2);

char nama[10] [50] :Derartl mendeklarasikan array of string yang benurlah 10 deta bertipe
sting (amay of character) dimana masing-masing string mampu

menarmpung karakter maksimal sebanyak o0 karakter



Array of string

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main /()
{
int x,y;
char Bulan[1l2][3] = {"Jan", "Peb", "Mar", "Apr",'"'Mei",
TTJunTT , TTJulTT , TTAgs T , TTSEP” , TTDktTT . TTHOP” , TTDES”} ;

for (x=0;x<12 ;x++)
{
for (yv=0,;y<3;y++)
printf ("%c",Bulan[x][v]):
printf (" "),
}
getch () ;

}

+ | Command Prompt (2} - Lc

Jan Peh Mar Apr Mei Jun Jul Ags Sep Okt Nop Des _




Array of string (2)

#$#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main/()

{

int x,vy;
char Bulan[l12][4] = {"Jan", "Peb", "Mar", "Apr", "Mei", "Jun",

'I"I'JulTT , 'I"I'Ags T , ”SEP” , TTthTT , TTHOPTT , "DES”} ;
for (x=0,;x<12 ;x++)

printf ("%s '",Bulan[x]):

= [Command Prompt {2} - Ec

Jan Peb Mar Apr Mei Jun Jul Ags Sep Okt Mop Des _




Array of string (3)

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main|()

{
int x,y;
char hari[7][10] = {"Minggu'", "Senin", "Selasa", "Rabu",

"Kamis'", "Jumat", "Sabtu"};
for (x=0;x<7 ;x++)
{
printf ("%s ", hari[x]);

}
getch () ;

} inggu Senin Selasa Rabu Kamis Jumat Sabtu




Array 2 dimenst of string

#Hincilude <=tdio.h>-
#incilude <<conio.h’-

volid maing)

{
int x,v:;
char namal[5] [3] [15] = {{"anton", "adi", "rudi"}.,
{"1linda", "cecil", "dina"},
{"rohert", "hill", "sammy"},
{"andrea" ;"gilbert" "harrv"} .,
{"hemione" ,"ron" ,"malfoy" }}:

clrscri() :
Tor{x=0:3Xx<h :x+4+)

{
printf{"Hama-nama kelompok ke-%dyn" ,x) :
for{y=0;v=<3 :v++)

printf {"%Ss\n" ,namal[x] [¥v]):
H
getchi) :



Mama—nama

Mama—nama
linda
cecil
dina
Mama—nama

Mama—nama
andrea
gilbert
harry
Mama—nama
hemione
*On

malfo

ke lompok

ke lompok

ke lompok

ke lompok

ke lompok




nasukkan kalimat : anton belajar alpro lho
anton

Fungsi Explode in C i

Finclude <stdio.hs lhu
Hinclude <string.h>
Hinclude <ctype.h>

vold explode(char str[100] ,char hasil[10] [50] ;char dasar,.int
int i,counterzZz=0;

for (i=0;i<strleni(str) ;i++] 1
1dE(=tr[i] == dasar) {
countcerz=0;

*ocounterl) {

*oounterl=*counterl 4+ 1:
¥
else{

hasil[*counterl] [counter2] =str[i] :
counterZ 44

rold maini) {
char str[100] ;hasil[10] [50] -
int counterli=0:

princtf ( "masukkan kalimat @
char dasar = ! '

-

Fl:fflushistdin) rgetcs (str) :

explode (str, ha=sil, dasar, scountexrl) -

for (int i=0;i<=counterl;i++] 1
rrinctf ("= v, hasil[i]) :

B



Soal

o Buatlah program untuk menganalisa sebuah
string inputan yang diinputkan oleh user dan
kemudian tampilkan:
= Berapa jumlah karakter yang berupa karakter vokal

(a,i,u,e,0)
= Berapa jumlah karatker yang non vokal dan karakter-
karakter lainnya

o Kembangkan soal 3 untuk menghitung berapa
jumlah vokal “A"%, “I%, "U%, “"E%, dan “O" masing-
masing!

o Buatlah program untuk mengkapitalkan huruf-
huruf pertama sebuah string, yang lain kecil.
= Contoh: aNTonius raCHMaT
= Hasil : Antonius Rachmat
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