Memulai CorelDraw

Bagian ini disadur datiizard Wijanarko(January 14, 2010)

Sebelum kita memulai tutorial CorelDraw akan leb#ik jika kita mengetahui apa saja yang
terkandung didalamnya. Coreldraw adalah pengoldtovderupa garis dan bidang yang diolah
berdasarkan pengaturan-pengaturan angka-angka .vekto

Pada pengenalan ini kita akan mempelajari lebga kaau tampilan CorelDraw. Disini saya
menggunakan CorelDraw Graphic Suite X4 yang padardga hampir sama dengan coreldraw
pendahulunya yaitu X3, CorelDraw 10, 11, dan 12.mKian ini dikarenakan agar
parapengguna CorelDraw tidak cenggung untuk meraghgetrubahan pada setiap versi. Untuk
langkah cepat kita akan memulai dari awal apaysa)g ada di dalam Coreldraw.

Memulai Coreldraw

1. Klik tombol Start > Program > Corel Graphic 8uk4 > Corel Draw
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Re=ztore an action that was undone
Untuk kembali pada aksi kemudian

Start a new drawing
Untuk membuat dokumen baru

Open a drawing
Untuk membuka dokumen coreidraw

Import 8 drawing
U/ mengambil gambar dar dokumen lain

Save a drawing
Untuk menyimpan dokumen coreldraw

Export a drawing
L menyimpan gambar dg format kain

Start Corel applications
Untuk memulai apiikasi corel

Print a drawing
Untuk mencetak dokumen coreldraw
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Cut selected objects to the Clipboard Open the Welcome screen
Untuk potong objek pada coreldraw L} mengakitifkan akses cepat coreidraw

Copy selected objects to the Clipboard —— ' Seta zoom level
Untuk salin objek pada coreldraw 100% - U/ menentukan pembesaran View

Paste the Clipboard confenis into a drawing

T Enabtefdizable alignment..
Untuk tempel objek pada coreldraw Snapto Ciribok pelikatai aliomalia

Undo an action

; . ) = | Cpen the Options dialog box
Untuk kembali pada langakh sebelumnya O = | Untuk pengaturan dokumen coreldraw
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Peralatan untuk mendesain di CorelDraw semua tatdagda tool box (lihat interface pada
point 6). Ada beberapa tool yang mempunyai tombhaut (panah kanan bawah) yang berisi
beberapa tool lainnya. Flyout selengkapnya ada gaddar berikut:
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Pick Tool Crop tools Curve tools SEmart tools
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Penjelasan

1. Pick tool: Mengaktitkan obyek dan untuk melakukan editingadalari obyek. Misalnya
scaling, rotating, skewing, resizing

Shape Tools

Shape Tool Melakukan proses editing node pada shape( koerpgaris dari obyek).
Smudge Toal Menggosok obyek sehingga merubah bentuk obyeg glajosok tersebut.
Roughen Toaol Memberikan efek distorsi pada obyek.

Transform Tool Merotasi, membesarkan, mengecilkan, skewing insagara bebas.

PowpbdPE

Crop Tools
1. Crop Tool: Digunakan untuk menghapus objek diluar seleksi.
2. Knife Tool: Pisau yang berfungsi untuk memotong obyek. €argnya persis seperti
menggunakan pisau biasa.
3. Eraser Tool Menghapus bagian tertentu dari obyek.
4. Virtual Segment delete tooMenghapus segmen secara virtual
Zoom Tools

1. Zoom Tool Membesarkan atau mengecilkan tampilan area Kerjaonitor.
2. Hand Tool: Menggeser area kerja ke posisi tertentu.

CurveTools

1. Freehand Tool Membuat obyek berupa garis bebas.
2. Bezier Toot Membuat obyek garis dengan menentukan banyakoge.
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Artistic Media Tool: Membuat obyek garis dengan berbagai bentuk gainsgik.

Pen Tool: Membuat obyek kombinasi antara garis lurus darsdgengkung secara
langsung.

5. Polyline Tool: Membuat obyek kombinasi garis lurus dan freehsewira langsung.
6. 3-Point Tool: Membuat obyek garis dengan kurva 3 point.
7
8

how

. Connector Tool Membuat obyek garis konektor secara interaktif
. Dimension Tool Membuat obyek garis ukuran pada suatu obyek kaadpuat.

Smart Tools
1. Smart Fill: Untuk mewarna objek dan garis secara bersanesaraisdengan pengaturan.
2. Smart Drawing Membuat obyek garis secara bebas seperti freelvahchamun dengan
hasil yang lebih bagus.
Rectangle Tools
1. Rectangle Tool Membuat obyek persegi panjang atau bujur sangkar
2. 3-Point Rectangle ToolMembuat obyek persegi panjang atau bujur sandgagan
kemiringan tertentu.

Ellipse Tools

1. Ellipse Tool: Membuat obyek lingkaran atau elips.
2. 3-Point Ellipse Tool Membuat obyek lingkaran atau elips dengan kemgan tertentu.
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{ ;| Polygon tool i Basic shapes Ll-i Blend tool -‘i-?: Mesh fill
- —t | tool
A 1 | Contour tool " |
Star tool =& | Amow shapes g b | interactive
— I tool — Toal
A Complex star F u:-wn:ha_r'. . o g Dristort tool AR
shapes ool h, Fiil Tool
- S # il
I‘j Graph paper Banner shapes - f';'-; Shacow S
tool L= = A
P 5 bt . <1 | Envelope tool Pen Tool
\:1 Spiral tool = liillu-ht shapes i"‘-"-T ¥4
Eyedropper tools / Extrude tool
M\ Text tool }ﬂ Eyedropper tool Transparency tool
l i
_E;_I:I_ Table Tool \«:'\J Paintixucket oo
Penjelasan
Object Tools

1. Polygon Tool Membuat obyek segi banyak.
2. Star Tool: Membuat obyek-obyek bintang.
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Complex Star ToalMembuat obyek-obyek bintang sudut banyak.
Graph Paper. Membuat obyek menyerupai tabel.

Spiral Tool: Membuat obyek spiral.

Text Tool: Membuat obyek teks.

Table Tool Membuat tabel.

Noohkow

Perfect Shape Tools

Basic Shapes ToolMembuat obyek-obyek dasar.

Arrow Shapes ToalMembuat obyek-obyek anak panah.

Flowchart Shapes ToolMembuat obyek-obyek flowchart.

Banner Shapes TooMembuat objek-objek banner.

Callout Shapes ToolMembuat obyek-obyek callout (objek isi teks padenik).

arwnE

Eyedropper Tools

1. Eyedropper tool Mengambil sampel warna dari suatu obyek.
2. Paintbucket tool Memberikan warna tertentu pada suatu obyek.

Interactive Tools

Blend tool: Memberikan efek transformasi dari satu obyeblxgek lain.
Contour tool: Memberikan efek kontur pada obyek.

Distort tool: Memberikan efek distorsi pada obyek.

Drop shadow tool Memberikan efek bayangan pada obyek.
Envelope tool Memberikan efek perubahan bentuk pada obyek.
Extrude tool Memberikan efek tiga dimensi pada obyek.
Transparency tool Memberikan efek transparansi warna pada obyek.

NouokrwhE

I nteractive Fiil Tools

1. Fill tool : Mewarna objek dengan macam-macam metode.
2. Mesh fiil tool: Mewarna bidang pada objek.

Outline Tools

1. Outline color dialog: Memunculkan color outline tool.

2. No outline: Menghilangkan outline.

3. Hairline outline: Memberikan outlinedengan ukuran sangat kecil.

4. % point outline Memberikan ukuran outline’z poin.

5. 1 point outline: Memberikan ukuran outlinel poin.

6. 2 point outlinee Memberikan ukuran outline2 poin.

7. 8 point outline: Memberikan ukuran outline8 poin.

8. 16 point outline Memberikan ukuran outlinel6 poin.

9. 24 point outline Memberikan ukuran outline24 poin.

10. Color docker window Memunculkan color docker windowuntuk outline.



11.Fill color dialog : Memunculkan kotak dialog warna isi.

12.Fountine fill dialog: Memunculkan kotak dialog warna gradasi

13. Pattern fill dialog: Memunculkan kotak dialog pola.

14. Texture fill dialog: Memunculkan kotak dialog tekstur.

15. Postscript fill dialog: Memunculkan kotak dialog postscript.

16.No fill : Menghilangkan warna isi.

17.Color docker dialog Memunculkan color docker window untuk warna isi.

Property Bar

Property bar adalah fasilitas yang disediakan umhgmunculkan fungsi-fungsi yang sering
digunakan ketika aktif pada salah satu alat ganpladia tool box. Isi dari property bar akan
menyesuaikan dengan salah satu alat yang sedahgada tool box. Pengaturan halaman bisa
dilakukan melalui Property Bar pada saat Pick Tzl berikut ini adalah salah satu fungsi yang
muncul pada property bar ketika mengaktifkan temt:t
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Property Bar =aat teks tool akiif atau pick tool memiiih objek teks
Digunakan untuk mengatur lebar kerja

Pengaturan sebelum mendesain

Sebelum kita mulai mendesain, sebaiknya kita atuu dhalaman yang akan kita gunakan.
Pengaturan halaman tersebut meliputi pemilihansjéeirtas, ukuran kertas, orientasi kertas,
satuan ukuran yang akan digunakan dan lain-laiik. Ménu T ool > Options maka akan muncul
window seperti berikut:
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Moving, Scaling dan Rotating pada CorelDraw

Bagian berikut dan selanjutnya disadur darard Wijanarko(December 19, 2009)

Di semua tutorial coreldraw yang berhubungan dengaerasi objek baik pembuatan logo,
membuat banner, membuat stiker dengan coreldrawnbuat baliho dengan coreldraw,
membuat spanduk dengan coreldraw dan lain sebag&myunya operasi moving, scaling dan
rotating akan digunakan. Jadi tutorial ini adalaktotial coreldraw yang penting dan wajib
dipahami oleh para pengguna coreldraw ataupundibidang CorelDraw.

Moving . Memindahkan Objek pada CorelDraw

1. Sebelum kita memindah objek (bisa berupa beslalpe, line garis, image hasil import dan
lain sebagainya) secara rasional harus ada obja ¢@gindah. Kita akan buat objeknya dulu,
saya akan menggunakan Rectangle dan Ellipse ToelukUmenggunakannya Anda bisa
memilih tool dan klik drag ( agar simetris Andasbgunakan tombol CTRL dan Klik +Drag )
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Hasil Pembuatan Objek

2. Pilih tool Pick Tool yang berada pada urutaratBes toolbox, pindahkan persegi dan
lingkarannya dengan cara klik dan drag pada satahabjek. Atau memilih dengan menyinari
keduanya atau SHIFT + KLIK pada objek.
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Scaling. Memperbesar atau memperkecil ukuran pada CorelDra

1. Objek bisa diperbesar atau diperkecil jika objetsebut sudah diseleksi / dipilih, ditandai
dengan adanya persegi berwarna hitam disekelilijgkoterpilih. Jika objek sudah dipilih
menggunakan pick tool maka selanjutnya arahkantgroimouse Anda di atasnya sehingga
Pointer mouse Anda berubah menjadi panah. Jika Andaginginkan objek membesar dan
mengecil sesuai porosnya Anda bisa menggunakan olohkdyboard SHIFT + KLIK +
DRAG/geser. Scaling juga bisa dilakukan dengan oagagubar properti objek pada properti
bar, sehingga ukuran benar2 sesuai dengan yangiAgidaan.
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Objek terpilih Mouse pointer Mouse pointer Mouse pointer
diatas indikasi rotasj diatas indikasi rotasi diatas indikasi rotasi
samping kanan pojok kanan bawah zamping bawah

Haszil dari proses
scaling bagian

samping kanan, - - P
pojok bawah dan / /.
Samping bawah X ,I.

H’}.- | X | | x | |

Hasil pojok tidak ® H N _
merubah bentuk \\,_ﬂ/!
hasil scaling u u u u u u



Rotating. Memutar objek pada CorelDraw

1. Objek bisa diputar jika objek tersebut sudakldissi / dipilih, ditandai dengan adanya persegi
berwarna hitam disekeliling objek terpilih. Jikgetsudah dipilih menggunakan pick tool maka

selanjutnya klik sekali lagi pada obje k terselrhinsgga ada indikasi rotate (persegi berwarna
hitam berubah menjadi panah melingkar). SelanjutAyala bisa memutarnya. Jika Anda

menginginkan objek berputar sesuai porosnya yang, benda harus memindah poros-nya

dengan cara klik dan geser pada ikon poros. Anga fisa memutar objek dengan sudut pasti
melalui properti bar Angle of Rotation. Atau sambiemutar Anda bisa kombinasi dengan

menekan tombol CTRL agar putaran bersudut 15 —s&Sifai sudut putaran secara default)
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Indikasi scaling menyamping '] |
b A . ) |
Indikasi scafing ke bawah //r i

; -~
Indikasi persen scaling .~ /'
.-""J

Indikasi sudut putaran_—
INGAT : Coreldraw berbasis vektor sehingga kita biza
merubah properti melalui ukuran? yang disediakan
dengan cara mengetik ANGKA

Cengan mengubah pada properti bar Anda bisa membuainya menjadi sesuai
dengan ukuran yang Anda inginkan

10



Cara Mewarnai Objek dan Garis pada CorelDraw

Mewarnai Uniform Fill

Uniform fill adalah warna blok, artinya objek atgaris hanya mempunyai satu warna saja.
Mewarnai blok pada objek dapat dilakukan dengaa weamilih objek via Pick Tookemudian
klik kiri pada palete warna pada sebelah kanan workspacearkb blok pada garis dapat
dilakukan dengan canmemilih objek via Pick Tookemudianklik kanan pada palete warna.
Untuk melihat warna tersembunyi Anda bisa klik padéete warna dan tahan aga lama maka
akan muncul warna-warna harmoni / senada denganawgang Anda pilih, bisa dilakukan
untuk warna objek dan garis.

Oh iya, ketika kita mengubah warna, mengubah ptppsyjek atau garis wajib terpilih (perlu
saya tulis dua kali, karena seringkali siswa sajahsdalam hal ini).

Mewarna blok pada objek Uniform Fill dapat dilakokdengan berbagai cara selain cara diatas.
Kita bisa menggunakan Tool Box Uniform Fill, Doulitdik pada Status bar, Mengubahnya
pada property bar saat Interactive Tool sedangfAkbaca: dipakai, yang ditandai dg ikon
kaleng tumpah).

Mewarna Objek Via Uniform Fill pada ToolBox

== Panel Uniform Fal "
a FiT==y =
[ ] » [ ] : . = Gerakkan poiter mouse -
- ke Warna dan atau
[ . gerakkan slider pada |
u u u wama vertikal untuk
Memilih objek mendapatkan wama
i 7 s 5] L= = | heasil biza dilihat di [
o Refference MEW [
ﬁ’-‘ : |
= |
2 - NMemilin Uniform Fill |
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll Pﬂlel& warna I
=2 B UniformFEill..  Shift=F11 fidak ada wama (nene)-
@ | o
| ' Fountain Fill... Fll Memunculkan wama lainnya,
B pattern Fill W=
| A
m exture Fill... ¢
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Mewarna Objek Via Double Klik pada Status bar

A B M Unifaien il i
&l vioces ) Migers |ﬂ Paleries

| x |

Referense

Cid:
M

Components

. ® =
Memilih objek
it |

L MM
@ni\:‘t_(j-':nne

& . Black 0. 176 milimeters

G el
(8]

m &
L) .
L

M0

Double kik pada ikon
X berwarna pufih letak
fountain fill.

Semua pewarmaan uniform
akan mengakses panel -
Uniform Fill Add To Palegte. () (| Options» | | oK | | Cancal ]

Mewarna Objek Terlihat disini Uniform Fil terdaga¢berapa hal yang akan dijelaskan sebagai
berikut

Tab Models : untuk mengakses warna melalui colorckgyi (pemilih warna)
Tab Mixer : digunakan untuk mencari warna melaluiengampuran warna
Tab Palete : digunakan untuk mengakses warna pafteiah disediakan warna dari coreldraw)
Model : digunakan untuk mengakses jenis model pessr ( Rgb, CMYk dll)
Refference : Digunakan untuk melihat perbedaan lsebgan sesudah objek diwarnai
Conmponents : Digunakan untuk mengganti / melihamipentuk warna melalui angka

Name : Digunakan untuk mengganti warna sesuai  epaletwarna
Add to palete : Digunakan untuk memasukkan warna kkalam palete
Options : Digunakan untuk mengakses opsi pewarnadengan level lebih

Pointer / color picker ( ikon persegi pada warnaatg untuk memilih warna
Slider (persegi panjang pada warna vertikal) : kimbemilih warna dari pencampuran warna

Mewarna Objek Via Properties

Mengganti warna uniform via properties saat intevactool adalah salah satu kelebihan dari
tool tersebut. Pada dasarnya interactive tool digan untukmengubah pewarnaan dengan
keseluruhan warna yang bisa dilakukan oleh Corellara
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| . ~| Interactive ool sangat berguna pada
=5 InteractiveFill G saal pewamaan secara advan_u:".e
m » m K - = dan gradasi. Karena tinggal kli drag
ﬁ M=k Eill M sudah tercipta grdasi
| | | | Cemikian pula pada opsi warna
berupa petiern dan objek lain
Objek terpilih Interactive tool ada pada tootbox

B |uniformFil v ||owrk v | c:0 B mejo B w0 [ k{00 2 Bh

\ —

Ketika diganfi menjadi uniform maka akan objek akan menjadi wama
hitam secara otomatis. Untuk mengubah wama kiia disini harus mengubah /
angka pembentuk warna (wajib hafal katalog wama f kita sudah

mempunyai katalog warna )

Mewarna Garis Via Outline Pen

' ] Mewarna garie pada opsi outline color pada

= :{ Outline P Fiz toolbox dengan shoricut keyboard SHIFT + F12
I@'d' 1?‘: Cutline Coleor..  Shift+F12 Tampilan hampir sama dengan pewamasn via
uniform color pada objek. Cara juga sama

¥ MNone

[ X Hairline

|— 1/2pt

= ek

[ 2k

[

|- 16 pt

|l 24 pt |
Widt PolLs
(-11 Z=  Celer e e o

Mewarna garis juga bisa dilakukan dengan cara naandkuble klik pada status bar yaitu pada
Outline Color dan pada ToolBox Outline Pen (F12)gapsi color.

Blending Color / Mencampur Warna

Mencampur warna ini adalah langkah paling cepatrdamencari warna yang diinginkan
(terutama bagi yang suka trial error). Jarang seltdrial yang membahas cara ini karena cara
ini sedikit tersembunyi dan jarang orang mengeta@Garanya pilih objek yang akan diwarnai
kemudian klik pada palete warna , contoh merahtktan tombol CTRL pada keyboard sambil
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menekan warna pada palete warna , contoh kunindgtaMearna pada objek akan ditambah
sekian persen warna kuning.

Cara mencampur warna ini cukup mudah dilakukan dagat berguna jika kita membuat warna
senada yang tidak ada pada palete warna.

Cara Membuat Gradasi Pada CorelDraw

Langkah 1.

Buat objek shape terserah, saya akan mencontoinkgkaitan. Klik Ellipse Tool (F7) untuk
membuat lingkaran, cara membuat objek shape liagkadalah dengan klik dan drag.

Langkah 2.

Jika sudah ada objek lingkaran, sekarang kita akambuat gradasi. Kliknteractive Fill (G),
kemudian klik dan drag pada objek shape lingkasahingga lingkaran berwarna secara default
adalah hitam ke putih.

o,. % o o
5 ] |

=y
o o ¥ [Om
F " s g
HE EH =
L]
Pilih ellipse tool (F7) Klik drag samkbil
ikon berbentuk ingkaran  menekan tombol
keyboard CTRL
sehingga berbentuk
a- oF lingkaran sempurma Klik dan drag pada lingkaren sehingga
z wama berubzh gradasi. Default hitam
,..‘;_ dan putih
&

' 4 Pilih interactive fiil oo (G)
=
=

Pada tahap ini ada beberapa hal yang perlu dike@ihtaranya adalah property bar saat
interractive tool sedang aktif dan objek bergradagilih.
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Ma Fill '. '| |
Uniform Fil | 1 \ |
Radial | 'I | Kefika Tool Anda Interactive Fill Tool
Conical ! | | { zedang akiif dan objek gradasi terpilih
Square 1 \ 1 f dalam hal ini adalah lingkaran maka
Two Color Pattern I". I'. || [ proper bar berubah seperti diatas
Full Color Pattern \ | f
Bitmap Pattern \ | I| |
Texture Fil ¥ A
Postecript Fill | |

Digunakan untuk mengubah sudut gradasi
|I 1 1 . .
| I'. Digunakan untuk mengubah letak pepindahan
Pilih salah salu jenis pewamaan |

\ | titik warna gradasi
secara default kita menggunakan \
imteracciive fill tool berupa linear

! -
‘Digunakan untuk mengubah tiik warna
| gradasi yang kedua (ujung)

Digunakan untuk mengubah ik warna
gradasi yang pertama (pangkal)
1.Uniform fill adalah warna keseluruhan
2. Radial berarti gradasi berupa lingkaran

3. Conical berarti gradasi berupa konis / mengkéruc
4. Square berarti gradasi berbentuk segi empat

5. Two color pattern berarti warna akan digantiggmpattern dua warna, warna bisa diubah
6. Full color pattern berarti warna akan digantigkn pattern, jenis pattern bisa diubah

7. Bitmap pattern berarti warna akan diganti derttern bitmap (seperti cara powerclip)
8. Texture Fill berarti warna akan diganti dengaicstur bawaan dari coreldraw
9 .Postcript Fill berarti warna akan diganti dengaamna postcript

Mengubah Gradasi Pada CorelDraw

Untuk mengubah gradasi yang sudah dibuat ada hEbeeaia , yaitu :
Caral

Double klik pada pada garis diantara warna gragadiama dan kedua. Dengan cara ini kita
akan menambah warna intermediat gradasi. Artinyanavagradasi lebih dari dua. Untuk

menganti warna gradasi pilih kotak warna gradasild& warna yang Anda inginkan pada palet

warna atau warna pada property bar (berada didifaswah menu bar). Jika Anda mendouble
klik pada kotak warna maka berarti Anda akan mezidel menghapus titik warna gradasi
intermediate.
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yq diciptakan dg double click

Pada properiy bar akan
berubah seperti di bawsh

E . g
L_ o |

Mots - Anda masih bisa menambah wama gredasi [agi dg cara yg sama yaitu double click.
wama biza diubah dengan cara memilih kotak warna gradasi kemudian ciick wama
pada palete wama atau pada property bar seperti di atas. Pada =aat skan doble kiik icon
mouse akan berubah seperii pada sga thita memindah objek di atas ganis gradasi.

Gradasi biasa

Cara?2

Pastikan Anda telah memilih lingkaran yang bergsadika tidak maka akan muncul pertanyaan
pengubahan properti default. Double klik pada statr fountain fill Anda akan diarahkan pada
fountain fill. Atau klik dropdown menu color padaotbox > pilih Fountain fill (F11).

e Fourtsn Fill = =)

- ® £ Pogigi ingkaran

| waiib terpilih

Uniform Fill.. Shift+F11
Fountain Fill... F11
Fattern Fill...

Texturs Fill...

Posticript Fill...

Mone

#=  Color
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FOUNTAIN FILL
Note

1. Tipe / jenis gradasi
2. Sudut gradasi

3. Mode dua warna
4

Type: I,.r'rear
Center offsat

{. Intermediate gradasi
Collor blend . Letak node warna gradasi
5. Mode gradasi

7. Gans gradasi

Ubah keseluruhan
untuk ekedar mengetahui

fungsi akan sangat
R bermanfaal

Jika Anda memilih other untuk mencari warna yargheocok untuk gradasi Anda maka akan
tampil menu select color berupa color picker.

Safect Colr =)

e — — — - -

I — " Note

B Modeis

) Mixess

- Mede! : untuk mengganti mode

wama yang dipakai
OLD : warna sebelum diganti
MEW : wama sesudah diganti
Component @ digunskan untuk
mengganti wama sesuai dengan
wama pembentuknya
—;29—-—" 5. Pointer : untuk mengganti wama
8 Mame - untuk menggant warna

K |0 / sesuai dengan nama wama
7. Add to pallete -
e pallete - wana yang

.3
7| dihasilkan skan ditampikan pada

palete wama
[ add 7o paiesse |l

Gambar di atas merupakan gradasi intermediate gdagada&ara 1. Pada opsi fountain fill ada
beberapa hal yang bisa dilakukan disini

1. Menambah node / kotak warna : doble klik pada garis diatas warna gradasi ditandai dengan ikon
segitiga terbalik

2. Mengganti warna node : pilih node (segitiga terbalik / kotak pada ujung gradasi), lalu klik kotak-
kotak warna. Bila Anda merasa kurang cocok dengan warna tersebut Anda bisa klik pada tombol
other, sehingga memunculkan opsi color picker
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Jika Anda sudah menguasai atau memahami apa ysengukikan diatas, Anda akan sangat
mudah untuk membuat objek-objek gradasi sepera gathbar dibawabh.

Cara Mengatur Depan Belakang Objek pada CorelDraw

1. Buat dulu objeknya. Objek pertama menggunakatamgle tool, tekan tombol keyboard
CTRL agar berbentuk persegi saat Anda membuatnpgkCkedua buat lingkaran sempurna
dengan ellipse (F7), lakukan kilik drag menggunakaol tersebut sambil menekan tombol
keybord CTRL. Objek ketiga buat persegi panjangggenakan rectangle tool lagi, tapi kali ini
tanpa menekan tombol CTRL saat membuatnya.

Warnai ketiga onbjek tersebut dengan warna yanbeder, misalnya merah kuning hijau dan
posisikan pada letak yang sama (menumpuk) dengannoamilih ketiga objek tersebut sambil
menekan tombol SHIFT dan klik pada objek-objekdabtd kemudian tekan tombok C (agar
objek pada posisi tengah) kemudian tekan tombajdt(abjek pada posisi middle).
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L]
- Buat Objek Perseni, Lingkaran
() dan Persegi panjang memakai

4 tool disamping kiri

Seleksi ketiga objek tersebut via pick tool
tekan tombol SHIFT + Klik

Dengan Cara? ini objek akan terlihat menumpuk kemudian, Tekan tombol keyboard C

sehingga kita butuh mengatur letak depan e, Talkan ormbol ko
f . il 3 7 - yboard E
belakang objek. Fasilitas ini dinramakan ORDER agar objek rata tengah horizontal
dan vertikal
Cara ini bisa dilakukan Atau gunakan menu Arrange > alignment &
kurang dari 2 menit distribute = align center horizontally dan

Align Vertically

2. Menggunakan pick toolpéling ata¥ klik sekali pada workspace dimana saja agar objek
terseleksi menjadi tidak terpilih. Kemudian klikniken pada objek lingkaran, pili@rder. Atau

pilih objek lingkaran kemudian pilih Menirrrange > Order.

] u u Effegts  Hitmaps Te  Table Tigr

Trensfommations *

1" Chess Transfommaticns

Align and Dipnkure k
Dirder v
€3 CongertTo Curves fx Menggunakan Menu Arrange > Order
M Wrap Paragraph Text If\
[ Undo Move CuleZ ¥ [ ToFromtOfFage  Cil=Home
8< cu Carleit r-rx' i ToBack Of Page Cerd=End
B Sepy e f Bi TofromOflayer  Shift-Folp
[ Dalete Dalete | W ToBackOflgyer  Shift-PgDn
|
B Lock Object II 'aly  Forward Qne Coi=Pglip
- : [ %, BackCne Ciri=Pgln
|
| Qe v 3 InFromtOF.
5 =) 3 Behind

Klik kanan pada
objek lingkaran

Penjelasan :
To Front of page : mengatur objek terpilih agar menjadi paling degari halaman ( Shortcut

keboard CTRL + HOME)

To back of page : mengatur objek terpilih agar menjadi paling keley dari halaman

To Front of Layer : mengatur objek terpilih agar menjadi paling degari layer

To Back of Layer : mengatur objek terpilih agar menjadi paling kelag dari layer

Forward One : mengatur objek terpilih agar menjadi kedepan Eatgkah dari objek lainnya
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Back One: mengatur objek terpilih agar menjadi kebelaksaiy langkah dari objek lainnya
In Front Of : mengatur objek terpilih agar menjatidepansatu langkah dari objek terpilih
(pilih objek penanda via mouse dengan ikon panah)

Behind : mengatur objek terpilih agar menjatiloelakangsatu langkah dari objek terpilih (pilih
objek penanda via mouse dengan ikon panah)

Cara Mengatur Letak Align pada CorelDraw

1. Buat Objek minimal 3 ( tiga ) buah, saya akamenatohkan kotak persegi, lingkaran dan
segitiga sama sisi. Untuk lebih mudahnya Anda bigsmggunakan satujenis objek saja, bisa
persegi atau lingkaran saja. Warnai objek terseleagan cara memilih objek, kemudian klik

pada palete warna, warna kalau bisa berbeda agdahmkita lihat hasilnya. Letakkan tidak

beraturan seperti gambar dibawah

Buat letak cbjek tak beraturan

2. Seleksi objek-objek tersebut memakai Pick Tawhlsii menekan tombol keyboard SHIFT,
sehingga ketiga objek tersebut dikelilingi olehawohitam tanda terpiliteleksi objek terakhir
(objek dipilih) digunakan sebagai patokan.

3. Tekan Align And Distribute atau Klik Menu Arramg Align And Distribute
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e o o

HArrange | Effects  Bitma Tombol align and distributs

= , o ada di property bar saat objek terpilih
ranstormaticns g

Bl e PR Tab Align
e ST gt 15
) lear Transformations

r = - 1 g D-'h-
| Aligreand Distribute | 1= Align Lef L E L
= Align Right ] T Eire meopcun:
Untuk memunculkan 0 Align Tep 1 TR et e
align and distribute Ui Align Bottem B O e [Beangi
ada 2 cara : Z 5 S
1. Klik Menu Arrange > B Algn Centent Horeonlly.
Align Adn Distribute i Align Centers Vertically C o
2 Tab Distribute
2. Klik tombaol {l Centerts Page Horizantally ] e g -
Align And Distributs H  Center to Page Veriically s | D B By Fiaga
+ =, mrwn
v B e
Align and Distribute b Mty vt of pa
syarat == e Bl
Ada min 2 objek yang terpilih | [

Penjelasan

Align : perataan objek

Left : rata Kiri

Right : rata kanan

Top : rata atas

Bottom : rata bawah

Center Horizontally : Rata tengah horizontal
Center Vertically : rata tengah vertikal

Untuk modus lain =>

Center to page : untuk mrata tengah objek terhadigman ( vertikal dan horiontal)

Center to page Horizontally : untuk merata tendgloterhadap halaman secara horizontal
Center to page Vertically :u ntuk merata tengalelblbgrhadap halaman secara vertikal

Via Align adn distribute=>

Align object to: mengaktifkan align terhadap

Active object : objek yang sedang terpilih

Edge of page : sisi halaman

Grid : grid (kotak vertikal horizontal yg tidak tigvat)

Specified Point : letak titik poin yang dengan s$filessi tertentu
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Fo

h d

Align Left{ L)

. . Objek ashi yang belum diatur

g

h 4

Align Right ( R )

A®

Align Top ( T)

A®

Align bottomn (B )

A®

Align Center H{ E }

AT,

h. A

Align Center ¥V ( C )

Distribute : Pengaturan jarak antar objek
Top : pengaturan jarak berdasarkan sisi atas objek

Center : pengaturan jarak berdasarkan tengah patesh) objek
Spacing : pengaturan lebar yang sama jarak atagtbaw

Bottom :

Left : pengaturan jarak berdasarkan sisi kiri objek

Center : pengaturan jarak berdasarkan sisi terigatkgnan) objek
Spacing : pengaturan lebar yang sama jarak kiakan

Right : pengaturan jarak berdasarkan sisi kanaskobj

Extend of selection : pengaturan jarak terhadapkotgrpilih
Extend of page : pengaturan jarak terhadap halaman
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| ' i | ' | DISTRIBUTE

A A A  lae| |ae@
® ® &

AL Tog _ Botlom Cantar Right

[ ]

| S | S

A A | | a0 | a0 |40
@ ®

Cantar Spacing ASLI Laft Spacing

Terkadang objek setelah id-distribute menjadi sprak atau berbeda jarak satu dengan lainnya.
Ini dikarenakan oleh pengaturan jarak berdasarlsanatau letak tertentu. Lihat pada ikon agar
Anda memahami lebih dalam.

CATATAN:

Jika Anda menginginkan langkah yang cepat dalamgaieses Align gunakan shortcut yang

ditandai dengan tanda kurung (). Maksunya ketikdaAsudah menyeleksi atau memilih objek
makan tekan tombol keyborad sesuai dengan tandaduersebut. Shortcut akan mempercepat
kinerja Anda dalam membuat karya desain. Contgmalop maka tekan tombol keyboaid

Cara Memotong, Menggabung, dan Operasi Objek pada
CorelDraw

1. Kita buat dulu objeknya. Objek pertama adalatsgm dan objek kedua adalah lingkaran
sempurna. Gunakan tool Rectangle dan Ellipse tolkumembuat kedua ojek tersebut, sambil
menekan tombol keyboard CTRL + klik dan drag vial tiersebut agar objek menjadi benar-
benar persegi dan lingkaran.

2. Warnai objek tersebut dengan warna merah untgkdran dan kuning untuk persegi.
Aktifkan snap to objeklan pindah posisi tengah lingkaran di unjung pdjakah kanan persegi.
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o0 ©

Buat persegi dan lingkaran

“Ye

Wamai persegi dan lingkaran

Q node

Aktifkan Snap To objek
G d

.:‘ g j
Snap to Grid tel =y
Snzp to Guidelines

‘ Snap to Objects Alt-7
Dynamic Guides  Ali-Shift=0

3. Pilih objek lingkaran menggunakan pick tool kelam sambil menekan tombol SHIFT klik
objek persegi, sehingga keduanya terseleksi.

4. Property baberubah dan siap kita lakukan operasi objek.

| | | |
T objek hazil weld LE

| | ||
objek hasil trim L

[ | | | |

ocbjek hasil intersect D

Objek terpilih dan
zaling menumpuk

objek hasil simplify

P riy Bar berubah
pary SRl objek hasil Front Minus Back 7%,

Hazil dipengaruhi oleh proses seleksi

coba Anda bandingkan jika seleksi pertama

adalah lingkaran kemudian persegi

objek hasil Back Minus Front L—,'

l l‘lllglll—

# Conbie objek hasil Create new Object. . Q

@

Penjelasan

*  Weld : Digunakan untuk menggabungkan objek, warna akan berubah sesuai dengan objek
terakhir terpilih.
»  Trim : Digunakan untuk memotong objek yang menumpuk (pemotong adalah objek

pertama/awal yang dipilih)



e Simplify : Digunakan untuk menyederhanakan objek menumpuk (hasil mirip trim), dengan
simplify objek terseleksi lebih dari dua tidak menjadi masalah dengan hasil mirip trim.
Sedangkan trim tidak bisa digunakan untuk opsi ini.

»  Front Minus Back : Digunakan untuk memotong objek, objek pertama dipilih adalah bagian yang
akan tetap ada, objek terpilih ke-dua akan dihilangkan.

e Back Minus Front : Digunakan untuk memotong objek, objek pertama dipilih adalah bagian yang
akan dihilangkan, objek terpilih ke-dua akan tetap ada.

e Create new objek... : Digunakan untuk membuat objek dari keseluruhan tepi objek terpilih.

1. Group

Untuk menggabungkan objek via group kita lakukamgdé caranenyeleksiatau memilih objek
shape, kurva, garis, teks, dan atau bitmaps mensitli T+KIlik pada objek-objek yang ingin
kita gabung. Kemudian klik kanan pilih group. Ipénggunaan group adalah menyeleksi terlebih
dulu objek yang ingin digabung. Untuk mengaksesngar group bisa dilakukan dengan cara
klik kanan, klik tombol group pada property bar sdaenggunakan shortcut [ CRTL+G ].

||

Conyvert To Curves CArl+

B Combine Cin+L SHIFT + Klik untuk

n |ZF£A Group Clee | memilih cbjek klik tombol
T — dengan ikon diatas pada
4 UndoMove CiH+Z property bar

SHIFT + Klik untuk memilih objek
kemudian klik kanan = pilih Group [CTr+G]

Penggabungan objek ini bisa dipecah menggunak&nkidhan ungroup atau tekan tombol
shortcut CTRL+U dan juga tombol ungroup pamtaperty bar Ada banyak cara mengakses
command pada coreldraw seperti halnya command gdaup ungroup. Anda bisa pelajari
shortcut CorelDraw pada menu Tool > Customizatieiih menu tree Command, pada tab
command pilih All (show all item). Untuk melihat athcut satu persatu aktifkan tab shortcut
keys dan pilih command yang ingin Anda ketahui shutnya.

2. Combine
Combine digunakan untuk menggabung objek yang banigy. Maksudnya 2 objek atau lebih

akan saling menyatu membentuk cincin (bila berupgkéran). Objek yang digabung melalui
combine ini wajib saling bertumpukan satu sama &gar kelihatan perbedaan sebelum dan

25



sesudah digabung menggunakan combine. Untuk menggamenggunakan combine seperti
yang sudah saya jelaskan tadi pilih atau seleksgale SHIFT+KIik objek shape, kurva, garis,
teks, dan atau bitmaps. Kemudian agar saling b@ulkan Anda bisa merata-tengahkan objek
tersebut dengan cara klik Memuwrange> Align and distribute > Center Vertikal. Ulangard
pilih Center Horizontal.

| | ||
o o 5 ] | i |
(n) a
o
(=] a -] a
] = L]
| Cy =
a L o a
o a
{3 -
| | | T

Objek menumpuk yang tergabung dengan
u u " combine
Objek tidak menumpuk yang tergabung
dengan combine

_—Klik kanan

. . . i@ | combine
1 i, y
€3 ComertToCumes  ChieQ SHIET -+ IHcUiK
- memilih objek kilk tombol
[ﬂ Lambine cisL | dengan ikon diatas pada
e Group Chrl+G property bar

Pada langkah akhir menggunakan combine tentauAsaja bisa klik kanan > Combine. Atau
via shortcut CTRL+L, atau via property bar dengaenakan tombol combine. Cara ini tidak
harus selalu rata tengah horizontal maupun vert#arat wajibnya adalah bertumpukan antara
satu dengan lainnya. Anda bisa gunakawe tod untuk memindah objek sesuai dengan letak
yang diinginkan.

Dapat Anda lihat pada gambar di atas bahkveana objekberubah setelah digabung. Warna
objek ataupun garis akan menyesuaikan warna olgek garis yang terseleksi terakhir. Untuk
memecah objek hasil penggabungan combine adalajaderara break apart/break curve apart.
Bisa dengan cara klik kanan atau dengan shortclRLEK. untuk lebih jelas menggunakan
combine aksebnk berikut

3. Wed
Sama halnya dengan combine, weld menggabung obgekadi benar-benar menyatu menjadi
satu bagian. Namun dengan weld yang dibuat padsk digrtumpuk tidak dapat dipecah lagi.

Objek dapat dipecah jika tidak saling bertumpuk&ield dan combine menjadi sama fungsi jika
digunakan untuk menggabung objek yang tidak sddartumpukan.
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O preanmm =

. |Weld .
"~ |Combine objects into a single curve object|
with a single fill and outline. i

- = m Tekan tombol Weld pada property bar
SHIFT + Klik untuk
memilih objek KIk tombol L5 M i u
dengan ikon diatas pada
property bar d 3
m m ] o
© . 1 BN £
Objek menumpuk yang m x “m

digabung dengan weld o o

[ " om [
Objek tidak menumpuk yang
] ] | digabung dengan weld

Untuk menggabung objek dengan weld minimal ada ahjak yang terpilih, kemudian tekan
tombol weld pada property bar.

Untuk memecah objek hasil penggabungan weld sapetseombine yaitu dengan cara break
apart/break curve apart. Bisa dengan cara klik ikatau dengan shortcut CTRL+K. Untuk lebih
jelas menggunakan weld akdiedx berikut

TIPS:
Setiap command / perintah dalam CorelDraw biastergipat 4 tipe akses. Yaitu, klik kanan;
shortcut; property bar dan menu.

| nter active Transparency Tool pada CorelDraw

Langkah 1

Buat shape apa saja, saya akan menggunakan shaegipdengan cara memak@ectangle
Tod (F6), agar benar-benar persegi sambil drag mempesegi tekan tombol CTRL. Beri
warna persegi tersebut dengan warna apa sajansayggunakan warna merah dengan cara klik
pada swatch warna merah yang ada di pallete wamik ukuran garis agar kelihatan efek
transparen saya menggunakan ukuran 2.0mm dengagubsmya pada property bar.

27



] Red Swaiches
| |

o =1 B O ey

¥ |5.036 '

Warnai dengan warna merah dengan

ukuran 5.036 cm dan cara klik pada swatches merah

garis 2.0 mm pada property har
(dibawah menu bar, posisi atas)

Langkah 2

Sekarang kita akan menggunakan transparency ts#saool tersebut dengan cara gklik pada
Interactive Tool Flyout (agar muncul biasanya kt&da panah kecil pada ikon tool). Pilih
interactive transparency tool. Sapukan (klik daaggiklik tahan dan geser) transparency tool ke
persegi yang sudah dibuat dari atas ke bawah. gay#s transparen mengikuti Dynamic Guides
(biasanya 0, 45, 90 dan 135 derajat) sambil merkgptool apapun termasuk transparency tool
sambil menekan tombol keyboard CTRL.

bod ol Wit 58w ot -
LTI T N Y — S B
5] = h- & = - -
e B B ewie= i
sl e = I:('. J=d
Wkcwrmn by i W
4 s e
e R '.IE.'. i 2 i
X f,.x"q"ﬁf % Berd ¥ lkon panah empat WO |
g digupakan untuk e
ra @ cContour mengambil detachable : i
e tool II
Bl 0 Distort | ;
:_[- e ] DCrop Shadow : II
ol sartiie = Envelope - ne
i .
i [y Extrude e
\'__\_\___\_- _'J
I B ——y [ 'Y Transparency
E 2 i v g L
o
L e R e B il i i i ey il m Langkah 4

Setelah dlsapukan maka persegi akan berubah memgadparen seperti berikut. Seperti yang
kita tahu, bahwa properties adalah semua kepemitileai sebuah objek yang akan berubah saat
tool tertentu akatif. Karena disini kita mengakaifktransparency tool, maka property bar akan
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berubah juga sesuai dengan kondisi objek.

~ m u
7. k?
m x u
m m ‘m

Property bar akan berubah secara otomatis, menjadi seperti gambar dibawah

— £ |-a0.0 ][] = l—\ .
\\D 1|:||:| .tS ,Lloll,- . ||:'|" - | .'1: I:I @
\‘r" |I ] \ \'

| |Linear - | |N|:|rma| v | ot

I ! e

/-' i
; |I |I i ; \ "I ¥ ¥, |I 1I,
Edit '| '| Transparency Mid point \ / Freerze & | \
{tranparency \Ii '| Transparency angle J / | |
Transparency type '* Transparency edge L _!’{ Copy transparency ‘.;"I

properties
Transparency operation Transparency target Clear
transparency
Penjelasan

1. Edit transparency : untuk mengedit transparen via dialog box.

2. Transparency type : untuk mengubah tipe transparen

3. Transparency operation : untuk mengubah operasi transparency (seperti mode pada
photoshop).

4. Transparency Mid point : untuk mengubah posisi tengah dari transparen, posisi handle.

5. Transparency Angle : untuk mengubah sudut transparen (sudut kemiringan handle).

6. Transparency Edge : untuk mengatur letak ujung handle.

7. Transparency Target : untuk mengatur target transparent, outline (garis), warna isi (fill) atau

kedua-duanya.

8. Freeze : untuk membuat efek tetap transparen saat proses pemindahan objek bertransparen.
Biasanya ketika objek dipindah biasanya hanya terlihat garis outlinenya saja, jika mode ini
diaktifkan maka saat dipindah akan tetap transparen.

9. Copy transparency : untuk meng-kopi property objek bertransparen ke objek terpilih.

10. Clear transparency : untuk menghilangkan efek transparen.

Edit Transparency

Seperti dijelaskan di atas bahwa edit transparefigynakan ntuk mengedit transparen via
dialog box Untuk mengaplikasikan/menerapkan fungsi ini Arggib memilih Transparency
Tool dan memilih objek bertransparen. Selanjutnya Won edit transparencypadaproperty
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10.
11.
12.

Type : untuk mengakses jenis fontain (gradasi) transparent.

Linear : jenis fountain satu arah.

Radial : jenis fontain melingkar.

Conical : jenis fontain konis (kerucut).

Square : jenis fontain seperti diamon / berlian / segi empat.

Center offset : akan aktif pada mode radial, conical dan square. Untuk mengatur letak efek
transparen.

Steps : untuk mengatur jumlah pergeseran antara transparen satu dan lainnya dalam satu objek
bertransparen, berundak seperti anak tangga. Semakin banyak maka semakin halus.

Two color : untuk mengatur titik transparen dua titik.

Custom color : untuk mengatur titik transparen dua titik atau lebih.

Mid-point : untuk mengatur letak jeda antara warna tranparen satu dengan lainnya.

Preset : untuk membuat transparen sesuai dengan pengaturan preset yang sudah ada.

+ dan —: digunakan untuk menyimpan pengaturan ke dalam preset sehingga bisa dipakai dilain
waktu sesuai dengan properti yang sama.

Transparency Type
Pada transparency type ada bebarapa tipe diangarany

1.

None : tidak dibuat transparen
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2. Uniform : transparen akan dibuat menyeluruh sama kondisi.

Mone niform transparent 50%

3. Linear: jenis transparen satu arah.
4. Radial : jenis transparen melingkar.

r—-

Linear transparency Radial transparency

5. Conical : jenis transparen konis (kerucut).

31



6. Square : jenis transparen seperti diamon / berlian / segi empat.

Conical transparency Square fransparency

7. Two Color Pattern : jenis transparen dari pattern (background) dua warna, jenis pattern dua
warna bisa diubah pada property bar yaitu pada Picker walaupun nanti akan hanya berfungsi
jenis gelap terangnya saja.

8. Full Color Pattern : jenis transparen dari pattern (background) berwarna-warni.

Two Color Pattern transparency Full Color Pattern transparency

9. Bitmap Pattern : jenis transparen dari pattern (background) berwarna-warni dari bitmap,
pattern sebelumnya adalah pattern vektor. Ingat coreldraw bekerja pada lingkungan vektor,
beda dengan photoshop yang bekerja pada lingkungan bitmap. Khusus bitmap pattern ini Anda
bisa mengambil gambar bitmap dari explorer sebagai pattern dengan cara klik pada First
transparency picker > other pada property bar.

10. Texture : jenis transparen hampir sama dengan bitmap pattern. Pada two color, full color dan
texture transparency, Anda bisa mengubah isi dan bentuk objek transparency melalui klik pada
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First transparency picker > other pada property bar.

-
" o

i
i
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»
o
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e |

Bitmap Pattern transparency Texture fransparency

Jika anda berminat untuk mengetahui fungsi masiagimy tool command pada interactive
transparency tool, sebaiknya Anda coba satu pedsata melihat apa yang akan terjadi. Tidak
perlu takut untuk bereksperiman atau bereksplorasi.

Cara Membuat Efek Teks Melingkar pada CorelDraw

CARA 1
Langkah 1

Buat lingkaran dengan Ellipse Tool dengan cara KliRL + DRAG agar lingkaran berbentuk
sempurna.

Langkah 2

Klik Text Tool dan arahkan mouse pointer ke garigaran yang telah di buat sehingga mouse
pointer berubah menyerupai gambar dibawah dandiligaris tersebut. Ketikkan tulisan yang
anda kehendaki, misalnya “Membuat Teks Melingkalap@orelDraw”
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CARA 2
Langkah 1

Buat garis menggunakan Bezier Tool dengan 3 kbt drag. Ubah / edit node kurva melalui
lengan-lengan kurva menggunakan Shape Tool jikahnedum sesuai dengan keinginan.

Langkah 2

Buat tulisan “Membuat Teks Melingkar pada CorelDratau tulisan lainnya dengan Text Tool
seperti biasa dilakukan. Kemudian pilih Menu TextitTo Path kemudian arahkan panah path
pada garis yang sudah kita buat.
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Mengedit Teks yang sudah melingkar

Untuk mengubah arah text melingkar gunakanlah PrpBars, Text on Curve/Object.

w (20,0 mm 2 2 0.0mm = Mirror Text: ale -3+
w w v

-
~

-~

) o+

Tick Snapping v| ) Arial v!| aptow| B K

o o Penjelasan

Text Orientation

?_
i

FEE

Distance from path by horizantal

3. Distance from path by vertica

Mirror text horzontal
PROPERTY BAR

SAAT TEKS MENGIKUTI PATH
TERPILIH

Property bar adalah peng-indikasi apa yang dipunyai
dimiliki oleh sebuat objek (properti), letak ada di atas
lembar kerja, bissanya di bawah menu bar

. Mirror text vertical

. Tick snapping

- & h s

- Font list
Formatting character

=]

Penjelasan

1. Text Orientation : digunakan untuk mengubahsj@arputaran letak teks

2. Distance from path by horizontal : dipakai unta&mberi jarak antara teks dan garis path /
lingkaran secara horizontal

3. Distance from path by vertical : dipakai untugmberi jarak antara teks dan garis path /
lingkaran secara vertikal

4. Mirror text horizontal : digunakan untuk efekckamembalik teks) secara horizontal

5. Mirror text vertical : digunakan untuk efek kgoaembalik teks) secara vertikal

6. Tick snapping : digunakan untuk mengatur jaeddal teks dengan garis ketika akan dibuat
mengikuti path

7. Font list : berisi tentang berbagai font yang pedda windows font aktif

8. Formatting character : digunakan untuk mendatunat font secara terpisah. Untuk
menggunakan modus ini, Anda wajib menyeleksi te&sext Tool. Contoh, untuk mengubah
jarak antar font biasa disebut kerning (M) dan gabwya.

Langkah 3

Klik Menu Arrange dan klik Break Text Apart (CTRIKY untuk memisahkan lingkaran dengan

tulisan. Maksud dari break apart adalah memisalakdara teks tulisan dengan garis bantuan /
path, sehingga garis tidak lagi mempengaruhi betgldk yang sudah kita atur sebelumnya.
Artinya garis bisa di hapus via delete atau diatang.
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