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Use cases

® TJerdiri atas satu atau lebih skenario

® Bagaimana menggambarkan skenario-
skenario tersebut?

® Activity Diagram



1

Get Order &

4

Get Order
(Find Order

Use Case

Provide Error
Message

Display Order

Done or
no unfilled

items

[False]

Choose Item

Find Item
(Locate Product)
Use Case

Item

[No] Found?

[Yes]

Find Item
Quantity

b

Reduce

Inventory
R,

Any unfilled
quantmes7
No

[Yes]

Create Back
Order




Skenario |

? Scenario 1

[Get Order # J

Get Order
(Find Order
Use Case)

v

Order [Yes]
Found?

-

[No]

® dicapai sebuah titik di mana logika
pemrograman terpecah menjadi dua
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Notations

Activities & Transitions
Guard Condition
Decisions

Merge Point

Concurrency (Fork, Synchronization)



Activities & Transitions

/ |

< Read a page > ‘\C Turn a page )

® proses

® bisa berupa: perhitungan, mencari data,
memeriksa data, memproses informasi, dll.



Guard Condition

[Finished your vegetables
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® mewajibkan sebuah kondisi terpenuhi
terlebih dahulu sebelum boleh berpindah
Activity



Decisions
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® pemeriksaan kondisi, percabangan logika



Decisions mengenai
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® pemeriksaan kondisi terhadap hasil proses

® proses menghasilkan informasi untuk
menentukan pilihan



Merge Point
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® skenario berbeda, menyatu kembali di suatu
titik



Awal dan Akhir

® penanda awal dan akhir dari Activity Diagram



Concurrency
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® percabangan proses
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